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Introduccion

Gracias por adquirir el proyector NEC.

Este proyector se puede conectar a ordenadores, dispositivos de video, etc., para proyectar nitida-
mente imagenes en una pantalla.

Lea con cuidado este manual antes de utilizar el proyector y tenga el manual a mano para poder
consultarlo mas adelante.

Lea este manual del usuario si tiene alguna duda sobre el funcionamiento o si cree que el proyector
puede tener algun defecto.

NOTAS

Q)

)
3)

4

(©)

El contenido de este manual de usuario no se puede volver a imprimir ni en parte ni en su
totalidad sin permiso.

El contenido de este manual de usuario estd sujeto a cambios sin previo aviso.

Se ha puesto mucho cuidado en la preparacion de este manual del usuario; sin embargo, si
encontrara partes dudosas, errores u omisiones, le rogamos se ponga en contacto con nosotros.

La imagen mostrada en este manual es meramente indicativa. Si hay inconsistencia entre la
imagen y el producto real, prevalecerd el producto real.

A pesar del articulo (3) y (4), no nos haremos responsables de ninguna reclamacién sobre la
pérdida de beneficios u otros asuntos que puedan resultar del uso de este dispositivo.

Este manual se suministra comunmente a todas las regiones asi que pueden contener descrip-
ciones pertinentes para otros paises.

Ver.1 8/22



Informacion importante

Sobre los simbolos

Para garantizar el uso seguro y correcto del producto, este manual utiliza una serie de simbolos
para evitarle lesiones a usted y a otros, asi como daios a la propiedad.

Los simbolos y sus significados se describen a continuacion. Asegurese de comprenderlos comple-
tamente antes de leer este manual.

En caso de no prestar atencién a este simbolo y de manipular erré-
AADVERTENGA neamente el producto podria ocasionar accidentes que produzcan la

muerte o lesiones graves.

En caso de no prestar atencion a este simbolo y de manipular errénea-
A PRECAUCION | mente el producto podria dar como resultado lesiones personales o

dafios a la propiedad circundante.

Ejemplos de simbolos

Este simbolo indica que debe tener cuidado con las descargas eléctricas.

Este simbolo indica algo que debe estar prohibido.

& Este simbolo indica que debe tener cuidado con las altas temperaturas.

<) ; " :
[NJ) | Este simbolo indica algo que no se debe mojar.

| , g .
\&u Este simbolo indica que debe no debe tocarlo con las manos himedas.

Este simbolo indica algo que no debe ser desmontado.

Este simbolo indica que el cable de alimentacion se debe desenchufar de la toma de
corriente.

0 Este simbolo indica acciones que debe realizar.




Informacion importante

Precauciones de seguridad

/\ ADVERTENCIA

ASEGURESE DE
HACERLO

O

PROHIBICION

I\

TENSION
PELIGROSA

Manipulacion del cable de alimentacion

« Utilice el cable de alimentacién que se suministra con este proyector. Si el
cable de alimentacion suministrado no satisface los requisitos de las normas
de seguridad de su pais, ni la tensidn o la corriente de su regidén, asegurese
de usar el cable de alimentacién que cumpla y satisfaga dichos requisitos.

« Elcable de alimentacién que utilice debe estar homo-

logado y cumplir las normas de seguridad de su pais.
Consulte la pagina 132 para obtener mas informacion
acerca de las especificaciones del cable de alimenta-
cion.
La tensidon nominal por pais se detalla a continua-
cién para su consulta. Para seleccionar un cable de
alimentacién adecuado, verifique la tension nominal
correspondiente a su region.

CA 230V Paises europeos

CA 120V Norteamérica

+ El cable de alimentacién suministrado con este proyector ha sido disefiado
para ser utilizado exclusivamente con este proyector. Por motivos de seguri-
dad, no lo utilice con otros dispositivos.

Manipule el cable de alimentacion con cuidado. Dafar el cable podria pro-
vocar un incendio o una descarga eléctrica.

- No coloque objetos pesados sobre el cable.

- No coloque el cable debajo del proyector.

- No cubra el cable con una alfombra, etc.

- No raye ni modifique el cable.

- No doble, retuerza ni tire del cable con demasiada fuerza.

- No aplique calor al cable.

Si el cable se dafia (hilos del nucleo expuestos, hilos rotos, etc.), péngase en
contacto con su distribuidor para reemplazarlo.

- No toque el enchufe si oye truenos. Hacerlo podria resultar en descargas
eléctricas.




Informacion importante

ASEGURESE DE
HACERLO

O

PROHIBICION

NO MOJAR

©

DESENCHUFE
EL CABLE DE
ALIMENTACION

Instalacion del proyector

Este proyector esta disefiado para utilizarse con una fuente de alimentacién

de 100-240V de CA 'y 50/60 Hz. Antes de utilizar el proyector, asegurese de

que la fuente de alimentacién a la que se va a conectar el proyector cumple

estos requisitos.

Use una toma de corriente como suministro de alimentacion del proyector.

No conecte el proyector directamente al cableado eléctrico de iluminacién.

Hacerlo es peligroso.

No lo utilice en lugares como los que se describen a continuacién. Hacerlo

podria provocar un incendio o una descarga eléctrica.

- Mesas temblorosas, superficies inclinadas u otros lugares inestables

- Cerca de aparatos de calefaccién o lugares con fuertes vibraciones

- Al aire libre o en lugares himedos o polvorientos

- Lugares expuestos al humo de aceite o al vapor

- Cerca de aparatos de cocina, humidificadores, etc.

No lo utilice en lugares en los que el proyector podria mojarse, como los

que se describen a continuacién. Hacerlo podria provocar un incendio o una

descarga eléctrica.

- No lo utilice bajo la lluvia o la nieve, en la orilla del mar o en primera linea
de mar, etc.

- No lo utilice en un lavabo o en un cuarto de bafo.

- No coloque jarrones o macetas sobre el proyector.

- No coloque tazas, cosméticos o medicamentos sobre el proyector.

Si entra agua, etc,, en el proyector, apague primero la alimentacién del pro-

yector, después desenchufe el cable de alimentacién de la toma de corriente

y péngase en contacto con su distribuidor.

No introduzca ni deje caer objetos de metal o inflamables ni otros materiales

extrafios en las rejillas de ventilacién del proyector. Hacerlo podria provocar

un incendio o una descarga eléctrica. Preste especial atencidn si hay nifios

en casa. Si entra algun objeto extrafo en el proyector, apague primero la

alimentacién del proyector, después desenchufe el cable de alimentacion

de la toma de corriente y pdngase en contacto con su distribuidor.

©

DESENCHUFE
EL CABLE DE
ALIMENTACION

Desenchufe el cable de alimentacién si el proyector no funciona
correctamente.

Si el proyector emite humo u olores o sonidos extrafos, se ha caido o si la caja
esta rota, apague la alimentacion del proyectory, a continuacién, desenchufe
el cable de alimentacién de la toma de corriente. Podria causar no solamen-
te descargas eléctricas o incendios, sino también graves dafos a su vista o
quemaduras. Péngase en contacto con su distribuidor para las reparaciones.
Nunca intente reparar el proyector por su cuenta. Hacerlo es peligroso.

vi



Informacion importante

®

NO DESMONTAR

No desmonte el proyector.

- No extraiga ni abra la caja del proyector.
Asimismo, no modifique el proyector. Existen areas de alta tensién en el
proyector. Se pueden producir incendios, descargas eléctricas o fugas de luz
laser, que pueden provocar graves quemaduras o lesiones en la vista.
Haga que personal de servicio cualificado realice las inspecciones, los ajustes
y las reparaciones internas.

A

PRECAUCION

Instalacion en suspension del techo

- Si se requieren trabajos especiales como, por ejemplo, para suspender el
proyector del techo, consulte con su distribuidor.
Nunca intente instalar el proyector usted mismo en tales casos. El proyector
podria caerse y causar lesiones.
Para suspender el proyector del techo necesita una fuerza de techo suficiente
como para soportar el proyector y se deben seguir las leyes y normas de
construccidn de su pais en particular.
También es necesario tomar medidas que eviten la caida del proyector en el
caso de que ocurra un mal funcionamiento en el proyector, en el dispositivo
de montaje de techo y en la ubicaciéon de la instalacién.

+ Cuando se instale suspendido del techo, etc., no se apoye en el proyector. El
proyector podria caerse y causar lesiones.

» Cuando se instale suspendido del techo, utilice una toma de corriente que
esté al alcance de manera que el cable de alimentacién se pueda enchufary
desenchufar facilmente.

O

PROHIBICION

A

PRECAUCION
PARA ALTAS
TEMPERATURAS

No coloque objetos delante de la lente mientras el proyector esté
en funcionamiento.

+ No deje la tapa de la lente sobre la lente mientras el proyector esté en fun-
cionamiento. La tapa de la lente podria calentarse y deformarse.

+ No coloque objetos que obstruyan la luz delante de la lente mientras el
proyector esté en funcionamiento. El objeto podria calentarse y romperse o
incendiarse.

« El siguiente pictograma indicado en la caja significa que hay que tener pre-
caucion para evitar la colocaciéon de objetos delante de la lente del proyector.

AKX )
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Informacion importante

O

PROHIBICION

Acerca de la fuente de luz del proyector

» No mire a la lente del proyector.

Cuando el proyector esta en funcionamiento, se proyecta una luzintensa que
podria dafar sus ojos. Tenga especial cuidado cuando haya nifios alrededor.

- Nomirealaluz proyectada utilizando dispositivos 6pticos (lupas, reflectores,
etc.). Hacerlo podria resultar en dafos visuales.

« Compruebe que no hay nadie mirando a la lente dentro del alcance de la
proyeccién antes de encender el proyector.

» No permita que los nifios operen solos el proyector. Cuando un nifio opere el
proyector, siempre debe haber un adulto presente para vigilar atentamente
al nifo.

- El siguiente pictograma, que se indica cerca de la lente en la caja, describe
que este proyector esta catalogado en el grupo 2 de riesgo de la norma IEC/
EN 62471-5:2015. Al igual que con cualquier otra fuente de luz brillante, no
mire fijamente al haz, RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

ZIC )
RG2

59

O

Al limpiar el proyector

+ No utilice atomizadores de gas inflamable para quitar el polvo de la lente, la
caja, etc. Hacerlo podria provocar un incendio.

PROHIBICION
No lo utilice en lugares de alta seguridad.
- El uso del producto no debe ir acompanado de riesgos o peligros fatales
que puedan conducir directamente a la muerte, lesiones personales, dafios
PROHIBICION fisicos graves u otras pérdidas, incluyendo el control de reacciones nucleares

en instalaciones nucleares, el sistema de soporte vital médico y el control de
lanzamiento de misiles en un sistema de armas.

viii



Informacion importante

/\ PRECAUCION

ASEGURESE DE
HACERLO

Conexion del cable de alimentacion a una toma de tierra

- Este equipo ha sido disefiado para utilizarse conectando el cable de ali-
mentacion a la toma a tierra. Si el cable de alimentacién no estd conectado
a tierra, podria provocar una descarga eléctrica. Asegurese de que el cable
de alimentacion esté correctamente conectado a la toma de corriente de la
pared y a tierra. No utilice un adaptador de enchufe de 2 contactos.

+ Asegurese de conectar el proyector y el ordenador (origen de la sefal) al
mismo punto de tierra. Si el proyector y el ordenador (origen de la sefal) se
conectan a diferentes puntos de tierra, las fluctuaciones en el potencial de
tierra pueden provocar un incendio o humo.

ASEGURESE DE
HACERLO

NO TOCAR CON
LAS MANOS
MOJADAS

©

DESENCHUFE
EL CABLE DE
ALIMENTACION

Manipulacién del cable de alimentacion

+ Al conectar el cable de alimentacién al terminal ACIN del proyector, asegurese
de que el conector esté total y firmemente insertado. Una conexion floja del
cable de alimentacién podria provocar un incendio o una descarga eléctrica.

+ No conecte o desconecte el cable de alimentacién con las manos mojadas.
Hacerlo podria resultar en descargas eléctricas.

Al limpiar el proyector, desenchufe el cable de alimentacién de la toma de
corriente de antemano por motivos de seguridad.

« Al mover el proyector, asegurese en primer lugar de apagar la alimentacion,
de desenchufar el cable de alimentacién de la toma de corriente y de com-
probar que todos los cables de conexidon que conectan el proyector a otros
dispositivos han sido desconectados.

« Cuando no tenga pensado utilizar el proyector durante largos periodos de
tiempo, desenchufe siempre el cable de alimentacién de la toma de corriente.

O

PROHIBICION

No lo utilice en redes sujetas a sobretension.

« Conecte el puerto Ethernet/HDBaseTy el puerto LAN del proyector a una red
para la que no exista riesgo de que se aplique sobretension.
La sobretensién aplicada al puerto Ethernet/HDBaseT o LAN podria provocar
una descarga eléctrica.

ASEGURESE DE
HACERLO

Desplazamiento de la lente, enfoque y operaciones de zoom

« Cuando desplace la lente o ajuste el enfoque o el zoom, hagalo desde atras
o desde un lado del proyector. Si estas operaciones se llevan a cabo desde
delante, sus ojos podrian estar expuestos a una luz potente y resultar dafados.

» Mantenga las manos alejadas de la zona de la lente cuando realice el despla-
zamiento de la misma. En caso contrario, los dedos podrian quedar atrapados
en el espacio entre la caja y la lente.




Informacion importante

O

PROHIBICION

Manipulacién de las pilas

+ Manipule las pilas con precauciéon. De lo contrario, podria provocar un incen-
dio, lesiones o contaminacién de las partes circundantes.
- No cortocircuite, desmonte las pilas ni las arroje al fuego.
- No utilice pilas diferentes de las especificadas.
- No utilice pilas nuevas junto con pilas antiguas.
- Cuando inserte las pilas, preste atencién a las indicaciones de polaridad

(direcciones +y —) y asegurese de insertarlas como se indica.

+ Pdngase en contacto con su distribuidor o con las autoridades locales para

desechar las pilas.

%,

PROHIBICION

P>

PRECAUCION
PARA ALTAS
TEMPERATURAS

Acerca de las rejillas de ventilacion

+ No obstruya las rejillas de ventilacién del proyector. Asimismo, no coloque
objetos suaves como papel o pafios debajo del proyector. Hacerlo podria
provocar un incendio.
Deje el suficiente espacio entre el lugar en el que esta instalado el proyector
y sus alrededores (como regla general, al menos 10 cm/4 pulgadas para la
rejilla de admisién y 20 cm/8 pulg. para la rejilla de escape).

« No toque la zona de la rejilla de escape durante o inmediatamente después
de la proyeccion. La zona de la rejilla de escape puede estar caliente en este
momento y tocarla podria causar quemaduras.

%,

PROHIBICION

Mover el proyector

- Al mover el proyector, no sujete la seccion de la lente. El anillo de enfoque
podria girarse y provocar la caida del proyector, lo que causaria lesiones.
Ademas, si coloca su mano en el espacio entre la caja y la lente, el proyector
podria danarse, caerse y provocar lesiones.

ASEGURESE DE
HACERLO

Inspeccion del proyector y limpieza del interior

« Consulte con su distribuidor para la limpieza del interior del proyector
aproximadamente una vez al aio. El polvo se podria acumular dentro del
proyector si no se limpia durante un periodo de tiempo prolongado, lo que
puede causar incendios o un mal funcionamiento.

REQUERIDO

Evite lugares con temperaturas y humedad extremas
+ Sino lo hace, podria causar un incendio o una descarga eléctrica o dafar el
proyector. El entorno de uso de este proyector es el siguiente:
- La temperatura de funcionamiento: de 0 °C a 40 °C/de 32 °F a 104 °F/hu-
medad: del 20 al 80 % (sin condensacion)
- La temperatura de almacenamiento: de -10 °C a 50 °C/de 14 °F a 122 °F/
humedad: del 20 al 80 % (sin condensacién)




Informacion importante

Precaucion sobre la seguridad del laser
Siga las leyes y reglamentos de su pais en relacién con la instalacién y gestién del dispositivo.

Para China
Este producto ha sido clasificado como Clase 2 del GB 7247.1-2012.

/\ ADVERTENCIA

PRODUCTO LASER DE CLASE 2 DE GB 7247.1-2012

« RADIACION LASER (NO MIRAR DIRECTAMENTE AL HAZ DEL PRODUCTO LASER DE CLASE 2).

« Usar mandos, ajustes o procedimientos distintos a los especificados en este documento podria
exponerle a radiacién peligrosa.
La exposicion a la energia del laser cerca de la apertura puede causar quemaduras.

Para otras regiones
Este producto ha sido clasificado como de Clase 1 por la tercera edicion de la norma IEC 60825-1
de 05-2014 y como RG2 por la primera edicion de la norma IEC/EN 62471-5.

/\ ADVERTENCIA

PRODUCTO LASER DE CLASE 1 DE IEC 60825-1, TERCERA EDICION

« Usar mandos, ajustes o procedimientos distintos a los especificados en este documento podria
exponerle a radiacién peligrosa.
La exposicion a la energia del laser cerca de la apertura puede causar quemaduras.

Solo EE. UU.

« Cumple con 21 CFR 1040.10 y 1040.11 excepto en lo relativo a la conformidad con un LIP del
Grupo de riesgo 2 tal y como se define en IEC 62471-5:Ed. 1,0. Para obtener mas informacion,
consulte el Aviso Laser Num. 57, con fecha 8 de mayo de 2019.

/\ ADVERTENCIA

» No permita mirar el haz del proyector a ninguna distancia del proyector. Un adulto debe super-
visar a los niflos para evitar riesgos de exposicién.

- Compruebe que no hay nadie mirando a la lente cuando utilice el mando a distancia para iniciar
el proyector.

« No mire la luz proyectada con dispositivos pticos (binoculares, telescopios, lupas, reflectores, etc.).

« [ADVERTENCIA: MONTAR POR ENCIMA DE LAS CABEZAS DE LOS NINOS. ]
Se recomienda utilizar un soporte de techo con este producto para colocarlo por encima de los
ojos de los nifos.

« Esquema de un laser emitido desde el médulo de iluminaciéon incorporado:
- Longitud de onda: de 449 a 461 nm
- Potencia méaxima: 112 W
« Patron de radiacién desde la carcasa de proteccion:
- Longitud de onda: de 449 a 461 nm
- Salida méaxima de radiacion laser: 1,7 W (IEC 60825-1 Ed.3 Clase 1)
66,6 mW (IEC 60825-1 Ed.2 Clase 2)
« El médulo laser se encuentra instalado en este producto. El uso de controles o ajustes de proce-
dimientos diferentes a los especificados aqui puede resultar en exposicidn a radiacién peligrosa.

Xi



Informacion importante

Moédulo de iluminacion

+ Hay un médulo de iluminacién que contiene varios diodos laser instalado en el producto como
fuente de luz.

« Estos diodos laser estan sellados en el médulo de iluminacidn. No se necesita mantenimiento ni
servicio para el funcionamiento del médulo de iluminacion.

« El usuario final no tiene permiso para sustituir el médulo de iluminacion.

« Pdngase en contacto con un distribuidor cualificado para el reemplazo del médulo de iluminacién
y para obtener mas informacion.

Etiquetas del producto
Las etiquetas de precaucién y de explicaciéon del PRODUCTO LASER de Clase en conformidad con la
tercera edicidon de la norma IEC 60825-1 estan pegadas en las posiciones indicadas a continuacién.
Etiqueta 1
Etiqueta de advertencia adicional de la FDA (solo
para EE. UU.)

=

Etiqueta 1

Etiqueta 2
Etiqueta del producto laser de clase 1 (para otras regiones excepto China)

oo |

CLASS 1 LASER PRODUCT
APPAREIL A LASER DE CLASSE 1
LASERPRODUKT DER KLASSE 1

TIAEPHOE U3ENHE 1 KNACCA OMACHOCTH =
=3 18018 ME

F—REHER .

IEC 60825-1:2014 Etiqueta 2

U521 L—YEg
JIS C 6802:2018 24191821

Etiqueta de producto laser de clase 2 (para China)

DEAR
VS bl
IR 449-461 nm

BAHIH: 66.6 mW
GB 7247.1-2012

eSS

a
IEC 60825-1:2014

24191831




Informacion importante

Amplitud de la radiacion de la luz laser

La siguiente figura muestra la amplitud maxima de la radiacién de la luz laser.

Angulo horizontal (unidad: grado)

Posicion de la lente

Centro (valor de refe-

Angulo vertical (unidad: grado)

Zoom Mas a la derecha . Mas a la izquierda
rencia)
HR HC HL
Gran angular 33,0 22,3 33,0
Teleobjetivo 21,8 14,2 21,8
a A
Derecha
\ )
Izquierda

Posicion de la lente

Zoom Mas arriba Centro (valor de referencia)
VU \e
Gran angular 29,5 14,4
Teleobjetivo 19,2 9,0

Superior




Informacion importante

Informacion del cable
Utilice cables blindados o cables conectados a nucleos de ferrita para no interferir con la recepcion

de radio y television.
Para obtener mas informacion, consulte el apartado “5. Realizar las conexiones” de este manual

del usuario.

Aviso sobre interferencia electromagnética (EMI)

ADVERTENCIA:
Utilizar este equipo en un entorno residencial puede causar interferencias de radio.

C€ ©&A
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Informacion importante

Como deshacerse del producto utilizado

it

X

En la Union Europea

La legislacion de la UE puesta en practica en cada Estado miembro requiere que los
productos eléctricos y electrénicos que lleven la marca (izquierda) se deben desechar
por separado de la basura normal. Esto incluye el proyector o los accesorios eléctricos,
como un cable de alimentacion. Cuando se deshaga de tales productos, siga los consejos
de su autoridad local o pregunte en la tienda en la que adquirié el producto.

Después de recoger los productos utilizados, estos se reutilizan y reciclan de la forma
adecuada. Dicho esfuerzo ayuda a reducir a un nivel minimo la cantidad de desechos
asi como el impacto negativo sobre la salud humana y el medioambiente.

La marca en los productos eléctricos y electrénicos se aplica solo a los actuales Estados
miembro de la Unién Europea.

Fuera de la Union Europea

Si desea desechar los productos eléctricos y electronicos usados fuera de la Unién
Europea, contacte con sus autoridades locales y pregunte por el método correcto de
eliminacion.

Para la UE: iEl simbolo del contenedor con ruedas tachado significa que las pilas usadas
no deben depositarse en el contenedor para residuos domésticos habitual! En el caso
de las pilas usadas, existe un sistema de recogida selectiva que permite el tratamiento
y el reciclaje adecuados segun la legislacion vigente.

De acuerdo con la directiva de la UE 2006/66/CE, las pilas no deben ser desechadas de forma
inadecuada. Las pilas deben separarse para su recogida por los servicios locales.
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Informacion importante

Precauciones para garantizar el rendimiento del proyector

No lo instale en lugares expuestos a vibraciones o sacudidas.

Si se instala en lugares en los que se transmiten vibraciones de fuentes de alimentacién o simi-

lares, en vehiculos, en embarcaciones, etc., el proyector podria verse afectado por vibraciones o

sacudidas que pueden dafar las piezas internas y provocar un mal funcionamiento.

Instalelo en un lugar que no esté expuesto a vibraciones o sacudidas.

No lo instale cerca de lineas de alta tensién o fuentes de alimentacion.

El proyector puede verse afectado por interferencias si lo instala cerca de lineas eléctricas de alta

tensién o de una fuente de alimentacion.

No lo instale ni almacene en lugares tales como los que se describen a continuaciéon. Hacerlo

podria provocar un mal funcionamiento.

- Lugares donde se generan campos magnéticos fuertes.

- Lugares donde se generan gases corrosivos.

Si entra por la lente una luz intensa como rayos laser, podria provocar un mal funcionamiento.

Consulte con su distribuidor antes de usarlo en lugares donde hay presente mucho humo de

cigarrillos o polvo.

Si se proyecta la misma imagen fija durante un largo periodo de tiempo con un ordenador, etc.,

el patrén de la imagen puede permanecer en la pantalla tras detener la proyeccion, pero desa-

parecera después de un tiempo. Esto sucede debido a las propiedades de los paneles de cristal

liquido y no constituye un mal funcionamiento. Recomendamos usar un salvapantallas en el lado

del ordenador.

Al utilizar el proyector en una altitud de aproximadamente 1600 m/5500 pies o superior, asegu-

rese de ajustar el [MODO DE VENTILADOR] en [ALTITUD ELEVADA]. De lo contrario, el interior del

proyector puede calentarse y causar un mal funcionamiento.

Al utilizar el proyector en altitudes elevadas (lugares donde la presién atmosférica es baja), puede

ser necesario reemplazar los componentes dpticos (fuente de luz, etc.) antes de lo habitual.

Acerca de mover el proyector

- Asegurese de montar la tapa de lente suministrada para proteger la lente contra rasgufios.

- No exponga el proyector a vibraciones o a sacudidas fuertes.

De lo contrario, el proyector podria resultar dafado.

No utilice las patas de inclinacidon para un propésito diferente al de ajustar la inclinacion del

proyector.

Una manipulacién inadecuada como, por ejemplo, transportar el proyector por las patas de

inclinacion o utilizarlo apoyado contra la pared podria provocar un mal funcionamiento.

No toque la superficie de la lente de proyeccién con las manos desnudas.

Las huellas dactilares o la suciedad sobre la superficie de la lente de proyeccién se ampliaran y

proyectaran en la pantalla. No toque la superficie de la lente de proyeccion.

No desenchufe el cable de alimentacion del proyector o de la toma de corriente durante la

proyeccién. De lo contrario podria deteriorar el terminal AC IN del proyector o el contacto del

enchufe. Para interrumpir el suministro de alimentacién de CA mientras se estan proyectando

imagenes, utilice un disyuntor, etc.

Acerca del manejo del mando a distancia

- Elmando a distancia no funcionara si el sensor remoto de sefiales del proyector o el transmisor
de la sefal del mando a distancia estdn expuestos a una luz potente o si hay obstaculos entre
ellos que obstruyan las sefales.

- Opere el mando a distancia a, como maximo, 7 metros del proyector, apuntdndolo al sensor
remoto de sefales del proyector.



Informacion importante

- No deje caer el mando a distancia ni lo maneje incorrectamente.
- No permita que agua u otros liquidos alcancen el mando a distancia. Si se moja el mando a
distancia, limpielo inmediatamente.
- Enla medida de lo posible, evite utilizarlo en lugares calientes y humedos.
- Cuando no tenga pensado utilizar el mando a distancia durante un largo periodo de tiempo,
quite las dos pilas.
» Tome medidas para evitar que la luz externa se refleje sobre la pantalla.
Asegurese de que solo la luz del proyector se refleje sobre la pantalla. Cuanta menos luz externa
haya sobre la pantalla, mayor serd el contraste y mas bellas se veran las imagenes.
« Acerca de las pantallas
Lasimagenes no seran claras si hay suciedad, arafiazos, decoloracién, etc., en su pantalla. Maneje
la pantalla con cuidado, protegiéndola de sustancias volatiles, arafiazos y suciedad.

Espacio libre para la instalacion del proyector

Cuando instale el proyector, deje suficiente espacio alrededor de este como se describe a conti-
nuacion. De lo contrario, el aire de escape caliente emitido por el proyector puede volver a entrar.
Asimismo, asegurese de que el viento procedente del aire acondicionado no alcanza al proyector.
El sistema de control de calor del proyector puede detectar una anomalia (error de temperatura) y
desactivar la alimentacién automaticamente.

20 cm/8" o superior

Pared ——
N | Rejilla de escape

NOTA:
- Enlafigura de arriba, se asume que existe suficiente espacio por encima del proyector. También hay una rejilla de admision en la
parte de atrds. Deje unos 10 cm 0 més de espacio libre por detrds, e incluso mds espacio para la instalacion de los cables.

Precauciones para la instalacion en el techo

No instale el proyector en los siguientes lugares. Las sustancias adheridas como aceites, productos
quimicos o humedad podrian causar deformaciones o grietas en la carcasa, corrosion de las partes
metalicas o un fallo de funcionamiento.

Al aire libre y lugares himedos o polvorientos

« Lugares expuestos al humo de aceite o al vapor

- Lugares donde se generan gases corrosivos
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Informacion importante

Sobre los derechos de autor de las imagenes originales proyectadas:

No olvide que la utilizacion de este proyector para fines comerciales lucrativos, o para atraer la aten-
cién del publico en lugares como cafeterias u hoteles, y el empleo de la compresién o la expansién
de laimagen en pantalla con las subsiguientes funciones, podria originar problemas por la violacién
de los derechos de autor protegidos por la ley de propiedad intelectual.

[RELACION DE ASPECTO], [KEYSTONE], funcién de aumento y otras funciones similares.

Funcion de gestion de energia

El proyector esté equipado con funciones de gestion de energia. Para reducir el consumo de energia,
las funciones de gestion de energia (1y 2) son preajustadas en fabrica tal y como se muestra a con-
tinuacion. Para controlar el proyector desde un dispositivo externo mediante una LAN o mediante
la conexidn de un cable de serie, utilice el menu en pantalla para cambiar los ajustes de 1y 2.

1. MODO DE ESPERA (ajuste de fabrica: NORMAL)

Para controlar el proyector desde un dispositivo externo, seleccione [RED EN MODO DE
ESPERA] o [REPOSO] para [MODO DE ESPERA]. (— pagina 76)

2. ENC. AUTO. DESACT. (ajuste de fabrica: 1 hora)

Para controlar el proyector desde un dispositivo externo, seleccione [DESACT.] para [ENC.
AUTO. DESACT.]. (— pagina 78)

Numero de modelo de la unidad LAN inalambrica

La unidad LAN inaldmbrica es un articulo opcional.

Para encontrar el modelo adecuado a su zona, visite el sitio web de la compafia:
URL: https://www.sharp-nec-displays.com/global/support/index.html
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Informacion importante

Marcas comerciales

MultiPresenter y ProAssist son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Sharp
NEC Display Solutions, Ltd. en Japdn y otros paises.

Apple, Mac, MacBook y iMac son marcas comerciales de Apple Inc. registradas en los EE. UU. y
otros paises.

Microsoft, Windows y PowerPoint son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de
Microsoft Corporation en los Estados Unidos y en otros paises.

Los términos HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface (Interfaz multimedia de alta de-
finicién), HDMI Trade Dress (disefio e imagen comercial HDMI) y los logotipos HDMI son marcas
comerciales o marcas registradas de HDMI Licensing Administrator, Inc.

Hoimli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

HDBaseT™y el logotipo de HDBaseT Alliance son marcas comerciales de HDBaseT Alliance.

¢HDBT"

La marca comercial PJLink y su logotipo son marcas comerciales que han solicitado el registro o
que ya estéan registradas en Japén, los Estados Unidos de América y otros paises y regiones.
Wi-Fi® es una marca comercial registrada de Wi-Fi Alliance®. WPA™y WPA2™ son marcas comerciales
de Wi-Fi Alliance®.

Blu-ray es una marca comercial de Blu-ray Disc Association.

CRESTRON y CRESTRON ROOMVIEW son marcas comerciales o marcas comerciales registradas
de Crestron Electronics, Inc. en los Estados Unidos y en otros paises.

Extron y XTP son marcas registradas de RGB Systems, Inc. en los Estados Unidos.

Ethernet es una marca registrada o una marca comercial de FUJIFILM Business Innovation Corp.
Otros nombres de productos y logotipos de empresa mencionados en este manual del usuario
pueden ser marcas comerciales o marcas comerciales registradas de sus respectivos titulares.
Licencias de software GPL/LGPL

El producto incluye software con licencia bajo GNU Licencia Publica General (GPL), GNU Licencia
Publica General Reducida (LGPL) y otras.

Para obtener mas informacién sobre cada software, visite nuestro sitio web.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html
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1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

1-1. Introduccién al proyector

Esta seccién incluye una descripcién general de su nuevo proyector y describe las caracteristicas
y controles.

General
« Proyector de tipo cristal liquido de gran luminosidad y alta resolucién

Nombre del modelo Brillo Resolucién Relacién de aspecto
WUXGA )
P627UL 6.200 Im (1.920 X 1.200 pixeles) 16:10
WUXGA .
P547UL 5.400 Im (1.920 x 1.200 pixeles) 16:10

« Unaestructurasellada patentada que logra un rendimiento sumamente a prueba de polvo

Debido a su excelente rendimiento a prueba de polvo, el proyector no estd equipado con un
filtro. Por lo tanto, el reemplazo del filtro es innecesario.

- Disefo silencioso que utiliza una estructura sellada

Un disefio silencioso sin el ruido irritante del ventilador, incluso en una sala de conferencias o
en un aula silenciosa.

Fuente de luz - Brillo

« En el médulo de iluminacion se encuentra instalado un diodo laser de larga duracién
El producto puede funcionar a un bajo coste debido a que la fuente de luz laser se puede utilizar
durante un largo periodo de tiempo sin requerir sustitucion o mantenimiento.

« Se puede ajustar el brillo dentro de un margen amplio

A diferencia de las fuentes de luz ordinarias, el brillo puede ajustarse desde el 50 al 100 % en
incrementos de un 1 %.

+ Modo [BRILLO CONSTANTE]

El brillo disminuye normalmente con el uso, pero seleccionando el modo [BRILLO CONSTANTE],
el proyector controla automaticamente la salida del médulo de iluminacién en conformidad
con el tiempo de uso del médulo de iluminacion para mantener el brillo constante.



1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

Instalacion

Instalacién 360° y proyeccion de retrato

Puede instalar el proyector en cualquier angulo de 0° a 360° tanto en direccion vertical como
en horizontal. Cuando instale el proyector en una posicién inclinada, utilice los soportes con
suficiente resistencia. También se pueden proyectar retratos con la pantalla de proteccion
inclinada 90°. Asegurese de ensamblar e instalar un soporte especifico.

Mecanismo de desplazamiento de lente para ajustar con facilidad la posicion de laimagen
proyectada

La posicién de laimagen proyectada se mueve girando los dos diales de la parte superior de la
caja del proyector, uno para la direccidn vertical y otro para la direccion horizontal.

Corregir la distorsion de la imagen proyectada en superficies con formas especiales

La distorsion al proyectar en superficies con formas especiales (superficies cilindricas o esféricas,
por ejemplo) se puede corregir utilizando nuestra aplicacion ProAssist.

Videos

Gran variedad de terminales de entrada (HDMI x 2, HDBaseT, etc.)

El proyector esta equipado con una gran variedad de terminales de entrada: HDMI (x 2), orde-
nador (analégico), HDBaseT, etc. El terminal de entrada HDMI de este producto es compatible
con HDCP. HDBaseT es un estandar de conexion para dispositivos domésticos establecido por
HDBaseT Alliance.

Funcién [VISOR] para proyectar imagenes fijas guardadas en una memoria USB

Alinsertar en el puerto USB del proyector (tipo A) una memoria USB disponible comercialmente
que contiene la imagen, las imagenes del USB pueden ser proyectadas por la unidad. De este
modo, podrd realizar una presentacion sin necesidad de utilizar un ordenador.

Funcion de conmutacion sin corte para cambios de pantalla mas fluidos al cambiar la sefial

Al cambiar el conector de entrada, laimagen visualizada antes del cambio se mantiene de manera
que la nueva imagen pueda cambiarse sin tener que hacer una pausa debido a la ausencia de
sefal.



1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

Red

Compatible con LAN por cable/LAN inalambrica

Equipado con un puerto LAN (RJ-45), el proyector se puede conectar a una LAN por cable para
transmitir imagenes desde un ordenador a esta unidad o para controlar esta unidad desde el
ordenador. Ademds, cuando una unidad LAN inaldmbrica vendida por separado se conecta a
la unidad, la unidad puede conectarse a una LAN inaldmbrica.

Compatibilidad con CRESTRON ROOMVIEW y Extron XTP
El proyector es compatible con CRESTRON ROOMVIEW y Extron XTP, lo que permite que mul-
tiples dispositivos conectados en la red sean gestionados y controlados desde un ordenador.

Ademas, permite emitir y controlar unaimagen a través de un transmisor Extron XTP conectado
al proyector.

Compatible con la aplicacion MultiPresenter

Este proyector es compatible con la aplicacion MultiPresenter, por lo que es posible la proyeccion
multipantalla a través de la red (LAN por cable/LAN inaldmbrica).

Ahorro de energia

0,13 W (100-130 V CA)/0,19 W (200-240 V CA) en el modo de espera con la tecnologia de
ahorro de energia

Seleccionar [NORMAL] para [MODO DE ESPERA] desde el menu puede activar el modo de ahorro
de energia del proyector.

NORMAL: 0,13 W (100-130V CA)/0,19 W (200-240 V CA)

RED EN MODO DE ESPERA: 1,4 W (100-130V CA)/1,6 W (200-240 V CA)

[MODO ECO] para un bajo consumo de energia y visualizacién del [MEDIDOR DE CO2]

El proyector est4 equipado con un [MODO ECOQ] para reducir el consumo de energia durante
el uso. Ademas, el efecto de ahorro de energia una vez ajustado el [MODO ECO] se convierte a
la cantidad de reduccion de emisiones de CO, y esto se indica en el mensaje de confirmacién

visualizado cuando se apaga la alimentacion y en [INFO.] del ment en pantalla ((MEDIDOR DE
C02)).



1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

1-2. ;Qué contiene la caja?
Asegurese de que la caja contiene todos los elementos que aparecen en la lista. Si falta alguna pieza,

pdéngase en contacto con su distribuidor.
Conserve la caja y los materiales de embalaje originales por si tiene que transportar el proyector.

5

Proyector

Pilas (AAA x 2)
Mando a distancia Correadelatapadela
(7N901171) lente
Tipo de enchufe
Para EE. UU. Para la UE
Cable de alimentacion I
7N080236/7N080242 7N080022/7N080028

« Informacion importante
(Para Norteamérica: 7N8R1441)
(Para otros paises distintos de Norteamérica: 7N8R1441 y 7N8R1451)
« Guia de configuracion rapida
(7N8R1471)
« Adhesivo de seguridad
(Utilice este adhesivo cuando se haya establecido la contrasefia de seguridad).

Solo para Norteamérica

« Garantia limitada

Para clientes en Europa:

Tiene a su disposicidn la Politica de garantia en nuestro sitio web:
https://www.sharpnecdisplays.eu
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1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

1-3. Nombres de las partes del proyector

Frontal

10
11
12

1. Cubierta del desplazamiento de la lente 11. Orificio para cadena de seguridad

(— pagina 23) Coloque un dispositivo antirrobo.
2. Palanca de zoom En el orificio para la cadena de seguridad
(— pagina 26) pueden introducirse cables o cadenas de
3. Lente segu.rlldad de hasta 0,18 pulgadas/4,6 mm
de diametro.

4. Anillo de enfoque .
( gina 25) 12. Pata de inclinacién
— pagina
pag (— pagina 27)
5. Tapadelalente

. CONSEJO:
6. Indicadores « Seguridad y bloqueo antirrobo compatible con los cables/
(— paginas 8, 144) equipos de sequridad Kensington. Para més informacién
7. Sensor remoto sobre los productos, visite el sitio web de Kensington.

(— pagina 14)
8. Altavoz monoaural
9. Controles
(— pagina 8)
10. Ranura de seguridad ((§)



1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

Instalacion de la correa de la tapa de la lente

1. Inserte el extremo de la correa a través del
orificio de montaje de la tapa de la lente y
pase el nudo a través de la correa.

2. Introduzca el nudo en el orificio de montaje
de la correa (grande) de la parte inferior del
proyector y, a continuacion, empujelo hacia
el orificio estrecho (pequeio).




1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

Posterior

3
2

1. Panel de terminales
(— pagina 9)

2. EntradadeCA
Conecte aqui la clavija de tres contactos
del cable de alimentaciéon suministrado y
enchufe el otro extremo del cable a una
toma de corriente activa de pared.
(— pagina 16)

3. Rejilla de admision

4. Sensorremoto
(— pégina 14)

5. Rejilla de escape



1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

Controles/indicadores

LIGHT STATUS POWER

1. Boton () (POWER)
(— paginas 18, 33)
2. Indicador POWER
(—> paginas 16, 18, 33, 144)
3. Indicador STATUS
(— pagina 144)
4. Indicador LIGHT
(— pagina 144)
5. Botén INPUT
(— pagina 20)
6. Boton MENU
(— pagina 48)
7. Botoén EXIT
(— pégina 48)
8. AV <4p/Botones de volumen €4»/Boton keystone ¥
(— paginas 28, 32, 48)
9. Boton ENTER
(— pagina 48)



1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

Caracteristicas del panel de terminales

10 8 3 1 2 6 7 45 9

T s e e PR ¢ e @

' muwgsizom COMPUTER IN HDMHIN®HDMIZ\N ;g‘;;g:; LAN N AEOOUT PC CONTROL
. Terminal (tipo A) HDMI 1 IN 8. Puerto USB (tipo A)

(— paginas 83, 85, 87)
. Terminal (tipo A) HDMI 2 IN
(— paginas 83, 85, 87)

. Terminal COMPUTER IN/entrada de

componente (Mini D-Sub 15 pines)
(— paginas 83, 86)

. Miniclavija (mini estéreo) AUDIO IN

(—> paginas 83, 86)

. Miniclavija (mini estéreo) AUDIO OUT

Se emite la senal de audio de la imagen
proyectada desde el proyector.

Cuando se conecta un equipo de audio, el
altavoz del proyector queda inhabilitado.

. Puerto Ethernet/HDBaseT (RJ-45)

(— pagina 92)

. Puerto LAN (RJ-45)

(—> pagina 88)

Conecte la memoria USB. Cuando los datos
deimagen estan guardados en una memo-
ria USB, la imagen se puede proyectar con
el [VISOR] del proyector.

(— pagina 97)

Ademads, se puede suministrar una fuente
de alimentacion de 5 V/2,0 A para un uso
de expansion.

Puerto PC CONTROL (D-Sub 9 pines)
Utilice este puerto para conectar un PC o
sistema de control. Esto le permite contro-
lar el proyector utilizando el protocolo de
comunicacién en serie. Si va a escribir su
propio programa, los céddigos de control de
PC tipicos se encuentran en la pagina 137.

. Cubierta de la LAN inalambrica (%)

Hay dos terminales detrds de la cubierta.
+  Puerto USB (LAN inalambrica)
(— pagina 90)
«  Puerto SERVICE (USB tipo B)
(solamente para la inspeccion)



1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

1-4. Nombres de las partes del mando a distancia

AN

PR

o —
[POWER]
YN stanpy 7 SOU Rcy

CX ©

( HDMI1 HDMIW
D @ @k

\DisplayPort COMPUTER AUTO AD).

L-CLicK R-CLICK

O—wmouse—)

ECO KEYSTONE PICTURE

HELP FOCUS ASPECT [VOL,
Z00M

NEC

RD-477E

10.

11.

. Transmisor infrarrojo

(— pagina 14)

Boton POWER ON (1)
(— pagina 18)

Botéon POWER STANDBY ()
(— pagina 33)

Boton SOURCE

(— pagina 20)

Botén HDMI1

(— pagina 20)

Botén HDMI2

(— pagina 20)

Botén HDBaseT

(— pagina 20)

Boton DisplayPort

(Este botdn no funciona en esta serie de proyecto-
res)

Botéon COMPUTER
(— pagina 20)
Boton AUTO ADJ.
(— pagina 32)
Botén VIDEO

(Este botdn no funciona en esta serie de proyecto-
res)

10



1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

12. Boton USB-A
(— paginas 20, 98)
13. Boton USB-B
(Este botén no funciona en esta serie de proyecto-
res)
pa— 14. Boton APPS
15 __@EV M% 17 (= paginas 20, 109)
1979 @ 18 15 Boten D sET

MENU EXIT

(— pégina 72)
16. Boton de teclado numérico/boton CLEAR
(— pagina 72)

17. Boton PIP
(Este botén no funciona en esta serie de proyecto-
L-Cuck R-CLICK
O—wouse—) res)
ECO KEYSTONE PICTURE 18. Botén FREEZE
©@ OO0 (@ .
HELP FOCUS ASPECT [VOL. (— pagina 35)
2'5((9,, o@Q 19. Boton AV-MUTE
(= pagina 35)
NEC 20. Boton MENU
— = (— pégina 48)

21.Boton EXIT
(— pagina 48)
22.Botones AV <)
(—> paginas 36, 48)

11



1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

23.Boton ENTER
(— pagina 48)
24.Botén D-ZOOM (+)(-)
(— pagina 36)
25. Boton MOUSE L-CLICK
(Este botén no funciona en esta serie de proyecto-
res)
26. Boton MOUSE R-CLICK
(Este botdn no funciona en esta serie de proyecto-
res)
27.Boton PAGE V/A
(— paginas 102, 104)
28. Boton ECO
(— pagina 37)
29. Boton KEYSTONE
(— paginas 28, 39)
30. Boton PICTURE
(—> paginas 55, 58)
NEC 33  31.Botén VOL. (+)(-)

RD-477E

D&

)
Gr
w
N

(— pagina 32)
32.Boton ASPECT

(— pagina 61)
33.Botén FOCUS/ZOOM

(Este botdn no funciona en esta serie de proyecto-
res)

34, Boton HELP
(— pagina 80)
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1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

Instalacion de las pilas
1. Presione firmementey deslice la cubierta de las pilas
para extraerla.

2. Instale pilas nuevas (AAA). Asegtirese de que la
polaridad (+/-) de las pilas sea correcta.

3. Deslice la cubierta sobre las pilas hasta que encaje
en su posicion. No mezcle tipos de pilas diferentes
ni pilas nuevas con usadas.

Precauciones con el mando a distancia

« Manipule el mando a distancia con cuidado.

- Sise moja el mando a distancia, séquelo inmediatamente.

« Evite el calor y la humedad excesivos.

«  No cortocircuite, caliente ni desmonte las pilas.

- No arroje las pilas al fuego.

« Cuando no vaya a usar el mando a distancia por un periodo prolongado de tiempo, retire las
pilas.

« Asegurese de que la polaridad (+/-) de las pilas sea correcta.

« No utilice pilas nuevas y usadas al mismo tiempo y no mezcle pilas de distinto tipo.

« Deseche las pilas utilizadas segun las regulaciones locales.

13



1. Compruebe la descripcion general del producto, los articulos suministrados y los nombres de las partes

Alcance del mando a distancia inalambrico

30°
30°
\_ Y Mando a distancia
23 pies/7 :
pies/7m Sensor remoto en la 23 pies/7m .
caja del proyector

fe_

La sefal infrarroja tiene un alcance en linea recta a nivel de la vista de aproximadamente 23
pies/7 m dentro de un dngulo de 60 grados respecto del sensor remoto situado en la caja del
proyector.

El proyector no respondera si hay objetos entre el mando a distancia y el sensor o si el sensor
esta expuesto a alguna luz fuerte. Las pilas débiles también pueden impedir que el mando a
distancia controle correctamente el proyector.

14



2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

En esta seccion se describe la forma de encender el proyector y proyectar unaimagen en la pantalla.

2-1. Flujo de proyeccion de una imagen

Paso 1
« Conectar su ordenador/conectar el cable de alimentacion (— pagina 16)

Vs

Paso 2
« Encender el proyector (— pagina 18)

Vs

Paso 3
« Seleccionar una fuente (— pagina 20)

Vs

Paso 4
« Ajustar el tamaio y la posicion de laimagen (— pagina 22)
« Corregir la distorsion keystone [KEYSTONE] (— pagina 28)

Vs

Paso 5

« Ajustar unaimageny el sonido
- Optimizar una sefal de ordenador automaticamente (— pdagina 32)
- Subir o bajar el volumen (— pégina 32)

U

Paso 6
» Realizar una presentacion

Vs

Paso 7
« Apagar el proyector (— pagina 33)

Vs

Paso 8
« Al mover el proyector (— pagina 34)

15



2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

2-2. Conectar su ordenador/conectar el cable de alimentacion

1.

Conectar su ordenador al proyector.

Esta seccién le mostrara una conexién basica a un ordenador. Para mas informacion sobre otras
conexiones, consulte “5. Realizar las conexiones” en la pagina 83.

Conecte el cable de ordenador (VGA) entre el terminal COMPUTER IN del proyector y el puerto
del ordenador (mini D-Sub de 15 pines). Gire los dos tornillos de ajuste de ambos terminales
para fijar el cable de ordenador (VGA).

Conectar el cable de alimentacién suministrado al proyector.

Primero, conecte la clavija de tres contactos del cable de alimentacion suministrado al terminal
ACIN del proyectory, a continuacién, conecte el otro enchufe del cable de alimentacién sumi-
nistrado a la toma de corriente de la pared. No utilice ningtin adaptador de enchufe.

A PRECAUCION:

- Este equipo hasido disefiado para utilizarse conectando el cable de alimentacién a la toma
atierra. Si el cable de alimentacién no esta conectado a tierra, podria provocar una descarga
eléctrica. Asegurese de que el cable de alimentacién esté correctamente conectado a la
toma de corriente de la pared y conectado a tierra.

No utilice un adaptador de enchufe de 2 ntcleos.

-« Asegurese de conectar el proyector y el ordenador (origen de la sefial) al mismo punto de
tierra. Si el proyector y el ordenador (origen de la sefial) se conectan a diferentes puntos
de tierra, las fluctuaciones en el potencial de tierra pueden provocar un incendio o humo.

16



2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

Cuando se conecte el cable de alimentacion, el indicador POWER del proyector parpadeara en
color naranja y la unidad entrard en el modo de espera. (El estado del [MODO DE ESPERA] es
[NORMAL]J).

COMPUTERIN | LIGHT STATUS POWER
=

uuuuu

-0
e)

Cable de ordenador
(VGA) (no suministrado)

Asegurese de introducir completamente los < -

enchufes en latoma ACINy en la toma de A la toma de corrien-
corriente de la pared. te de la pared

J L1

A PRECAUCION:

Algunas piezas del proyector podrian llegar a calentarse temporalmente si se apaga el proyector
con el botén POWER. Tenga cuidado al manipular el proyector.

17



2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

2-3. Encender el proyector

A ADVERTENCIA

El proyector produce una luz intensa. Al encender el proyector, asegurese de que no haya nadie
mirando a la lente dentro del alcance de proyeccién.

1. Extraiga la tapa de la lente.

Con el tope de la tapa de la lente presionado
hacia arriba, tire hacia delante y retire.

2. Pulse el botén () (POWER) de la caja del
proyector o el boton POWER ON del mando
a distancia.

Elindicador POWER se ilumina en azul y laima-
gen se proyecta en la pantalla.

............................................ AV-MUTE FREEZE

CONSEJO:

« Cuando se visualiza el mensaje “;EL PROYECTOR ESTA BLO- Modo de espera Luzintermitente  Encendido
QUEADO! INTRODUZCA SU CONTRASENA'; quiere decir que ] [ ]

__lafundon [SEGURDAD) eséactivada, (—-pigina46)  [T= ()= == =

. ATUS US POWER
Tras encender el proyector, asegurese de que POWER [Us_POWER
el ordenador o la fuente de video estén en- Luznaranja luzazul - Luzazul continua
cendidos. intermitente intermitente
NOTA:

- Cuando no hay una sefial de entrada presente, se muestra la guia
de ausencia de sefial (mend de ajuste de fabrica).

18



2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

Nota acerca de la pantalla inicial (pantalla de seleccion de idioma del menti)

Cuando encienda el proyector por primera vez, accedera al menu inicial. Este menu le da la opor-
tunidad de seleccionar uno de los 30 idiomas del menu.

Para seleccionar un idioma de men, siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Utilicelos botones A, ¥, € o » para seleccio- (@)
nar uno de los 30 idiomas disponibles para ey or
el menu.

PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

<
ANk suom \h/
) DEUTSCH PORTUGUES NORSK ;
FRANCAIS CESTINA TURKCE gk—mm PKW
ITALIANO MAGYAR ROMANA (@) @
ESPAROL POLSKI HRYATSKI
SVENSKA NEDERLANDS INDONESIA
PYCCKWA BBNMAPCKW EAAHNIKA
e 5.8 Ine
Suk e e
B il TIENG VIET
2. Pulse el botén ENTER para ejecutar la selec- (@)
cion. g MENU ExIT
@) O

Después de hacer lo anterior, puede continuar
con las operaciones del menu.

C=>

Si lo desea, puede seleccionar el idioma del

T R

menu mas adelante. O w0
(— [IDIOMA] en las péginas 51y 65) © 0 0@
NOTA:

« Enlos siguientes casos, el proyector no se encendera.

- Silatemperaturainterna del proyector es demasiado alta, el proyector detecta una temperatura alta anormal. En esta condicion,
el proyector no se encenderd para proteger el sistema interno. Si esto sucediera, espere hasta que los componentes internos del
proyector se enfrien.

- Sielindicador STATUS estd iluminado en naranja con el boton de alimentacion pulsado, quiere decir que [BLOQ. PANEL DE CONT.]
estd activado. Cancele el bloqueo desactivandolo. (— pégina 71)

« Mientras el indicador POWER parpadee en cortos ciclos en azul, la alimentacién no podra ser desconectada utilizando el botdn de
alimentacion.
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2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

2-4. Seleccion de una fuente

Seleccion de la fuente de ordenador o video

NOTA:
- Encienda el ordenador o el equipo de la fuente de video conectado al proyector.

Deteccion automatica de la seial

Pulse una vez el botén INPUT. El proyector buscara

la fuente de entrada disponible y la visualizara. La

fuente de entrada cambiara de la siguiente manera:

[HDMI1] — [HDMI2] — [ORDENADOR] — [HDBaseT]

— [USB-A] — [LAN]

«  Cuando se muestra la pantalla [ENTRADA],
puede pulsar el botédn INPUT unas cuantas veces
para seleccionar la fuente de entrada.

& ) HOMI2

() () ORDENADOR
%= ) HDBaszeT
k14 USB-A

B O LaN

O mnTae B o

«  Pulse el boton SOURCE al usar el mando a dis-
tancia.

CONSEJO:
« Sino hay ninguna sefial de entrada disponible, la entrada sera
omitida.

Uso del mando a distancia
Pulse cualquiera de los botones HDMI1, HDMI2,
HDBaseT, COMPUTER, USB-A o APPS.

NG, ) sounce

HDMIT HDMI2 HDBasel)

AVMUTE FREEZE
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2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

Seleccion de la fuente predeterminada

Puede hacer que se muestre cada vez que el proyector se encienda.

1. Pulse el boton MENU.
Se visualizara el menu.
2. Pulse dos veces el boton P para seleccionar [CONFIG.]y el boton V¥ o el boton ENTER para
seleccionar [GENERAL].
3. Pulse el botén P> cuatro veces para seleccionar [OPCIONES(2)].
. Pulse el botéon ¥ cinco veces para seleccionar [SEL. ENTRADA PREDET.] y pulse el botén
ENTER.
" ENTRADA AJUSTE
MODOQ DE ESPERA NORMAL
CONEXION DIRECTA DESACT.
ENC. AUTO ACT. DESACT.
ENC. AUTO. DESACT.
ULTIMA
CONVERSION CO2 0.505[kg-CO2/kWh]
VALOR MONETARIO 3
CONVERSIGN MONETARIA 0.11[8/kWh]
CONVERGENCIA ESTATICA
' AVANZADO
Se visualizard la pantalla [SEL. ENTRADA PREDET.].
) AUTO
) HOMIT
(' HDMI2
{_} ORDEMADOR
() HDBaseT
J USB-A
() LAN
I anran IR ar
5. Seleccione una fuente como la fuente predeterminada y pulse el boton ENTER.
. Pulse el botén EXIT varias veces para cerrar el menu.
7. Reinicie el proyector.
Se proyectard la fuente que seleccioné en el paso 5.
CONSEJO:

Siel proyectory el ordenador estan conectados y el proyector estd en el modo de espera, podra activar la alimentacién del proyector
y proyectar la pantalla del ordenador autométicamente detectando las sefiales del ordenador o las sefiales HDMI emitidas desde
el ordenador.

([ENC. AUTO ACT.] — pdgina 77)

En Windows 10, la combinacién de las teclas Py Windows le permitird ajustar la pantalla externa fécil y rdpidamente.
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2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

2-5. Ajuste del tamaiio y la posicion de laimagen

Puede utilizar el dial de desplazamiento de la lente, la palanca de la pata de inclinacion ajustable,

la palanca de zoom/anillo del zoom y el anillo de enfoque para ajustar el tamafio y la posicién de
laimagen.

Los dibujos y los cables se han omitido en este capitulo para obtener mayor claridad.

Ajuste de la posicién vertical y horizontal dela | Ajuste del enfoque [Anillo de enfoque]
imagen proyectada [Desplazamiento de lente] | (— pagina 25)
(— pagina 23)

Ajuste con precision del tamafo deunaimagen | Ajuste de la altura de la imagen proyectada y
[Palanca de zoom] la inclinacién horizontal [Pata de inclinacion]
(— pagina 26) (— pagina 27)

Correccion de la distorsion keystone [Keystone]
(— pagina 28)
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2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

Ajuste de la posiciéon vertical de una imagen proyectada (Desplazamiento de
lente)

A PRECAUCION

Realice el ajuste desde atrds o desde un lado del proyector. Ajustar desde la parte frontal podria
exponer sus 0jos a una potente luzy lesionarlos.

1. Abra la cubierta del desplazamiento de la
lente.

Abra con el tope de la cubierta presionado
hacia delante.

« La cubierta del desplazamiento de la lente
no puede extraerse.

2. Gire los diales de desplazamiento de la lente en sentido horario o antihorario.
Dial vertical
Gire en sentido horario o antihorario para ajustar la posicién de proyeccién en direccién vertical.
Dial horizontal

Gire en sentido horario o antihorario para ajustar la posicién de proyeccién en direccién ho-
rizontal.

Dial de desplazamiento de Dial de desplazamiento de
lalente lalente
(horizontal) (vertical)




2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

NOTA:

« Losdiales pueden girarse mds de un giro completo, pero la posicion de la proyeccién no puede moverse mas allé del margen indicado
en la siguiente pagina. No fuerce los diales. Hacerlo podria dafiar los diales.

- Silalente se desplaza al mdximo en direccion diagonal, los bordes de la pantalla se oscureceran o ensombrecerdn.

« Elajuste del desplazamiento vertical debe finalizar con una imagen desplazada hacia arriba. Si desea finalizar el ajuste del despla-
zamiento vertical con una imagen desplazada hacia ahajo, los ajustes de zoom/enfoque o una sacudida fuerte podrian ocasionar
que laimagen proyectada se desplace ligeramente hacia abajo.

3. Cierre la cubierta del desplazamiento de la
lente.

Introduzca los 2 (dos) ganchos de la cubierta
en las ranuras del proyector y, a continuacién,
cierre la cubierta.

CONSEJO:

« Hlsiguiente diagrama muestra el margen de ajuste del desplazamiento de la lente ([ORIENTACION]: [ESCRITORIO FRONTAL]).

«Para més informacion sobre el margen de ajuste del desplazamiento de la lente de la proyeccion de [TECHO FRONTAL], consulte la
pdgina 128.

29%H 100%H 29%H
. Anchura de laima-
60%V / gen proyectada
100%V .
— Altura de laima-
gen proyectada
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2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

Enfoque
Utilice el anillo de enfoque para obtener el mejor enfoque.

Anillo de enfoque

NOTA:

« Recomendamos realizar el ajuste del enfoque después de dejar el proyector en el estado en el que se haya proyectado el MODELO
DE PRUEBA durante mds de 30 minutos.
Consulte las paginas 73 para obtener mds detalles acerca del MODELO DE PRUEBA.
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2, Proyeccion de una imagen (func

Zoom

Gire la palanca de zoom en sentido horario y en sentido antihorario.

Palanca de zoom
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2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

Ajuste de inclinacién (Pata de inclinacién)
Ajuste de inclinacién izquierda y derecha.

1. Gire las patas de inclinacion izquierda y
derecha para ajustar.
Al girarse, las patas de inclinacién se alargan
o acortan.

La altura de la imagen proyectada se ajusta
girando las patas de inclinacion izquierda y
derecha.

Si la imagen proyectada estd inclinada, gire
una de las patas de inclinacién para ajustar la
imagen al mismo nivel.

« Silaimagen proyectada esté distorsionada,
consulte “2-6. Correccion de la distorsion
keystone [KEYSTONE]” (— pdagina 28).

« Las patas de inclinacion pueden alargarse
hasta un maximo de 15 mm/0,6".

« Laspatasdeinclinacién pueden usarse para
inclinar el proyector hasta un maximo de 2°.

NOTA:

+ No alargue las patas de inclinacion por encima de los 15 mm/0,6". Hacerlo provocard que la seccién de montaje de las patas de
inclinacién sea inestable y podria causar que las patas de inclinacion se salgan del proyector.

« No utilice las patas de inclinacién para ningtn otro propésito que el de ajustar el dngulo de proyeccion del proyector.
Utilizar inadecuadamente las patas de inclinacion como, por ejemplo, para transportar el proyector por las patas de inclinacién o
engancharlo a una pared usandolas, podria dafar el proyector.
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2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

2-6. Correccion de la distorsion keystone [KEYSTONE]

Se produce distorsion keystone cuando el proyector no esta exactamente perpendicular a la pantalla.
Para corregir esta distorsidn, puede utilizar la funcién “Keystone”, una tecnologia digital que permite
ajustar la distorsién de tipo keystone, produciendo una imagen cuadrada nitida.

El siguiente procedimiento explica cémo utilizar la pantalla [KEYSTONE] desde el menu para corregir
las distorsiones trapezoidales cuando el proyector estd en posicién diagonal en relacion a la pantalla.

Antes de realizar la correccion KEYSTONE

La correccion [KEYSTONE] posee cuatro funciones, [KEYSTONE HORIZONTAL], [KEYSTONE VERTICAL],
[COJIN 1ZQ/DER], [COJIN ARRIBA/ABAJO] y [PIEDRA ANGULAR]. Si los valores de [PIEDRA ANGULAR]
o [COJIN] han sido corregidos, [KEYSTONE HORIZONTAL] y [KEYSTONE VERTICAL] se deshabilitan.
En dicho caso, reajuste los valores corregidos y reinicie para corregir la distorsion.

“ ENTRADA

4 GEMERAL

1. Pulse el botén V¥ en la caja del proyector.
Se visualizara la pantalla [CORRECCION

AJUSTE
* CORRECCION GEOMETRICA » MENU

GEOMETRICA]. MoDo DESACT.
«  Pulse el boton KEYSTONE al usar el mando
a distancia.

2. Mueva el cursor a [MODO] mediante el
boton V¥ y pulse ENTER.
Se visualizara la pantalla de seleccién de
modo.

3. Seleccione [KEYSTONE] y, a continuacion,
pulse ENTER.

‘? DESACT.

Vuelva a visualizar la pantalla [CORRECCION S

. J HERRAMIE‘NT.\\ DEPC
GEOMETRICA] del menu en pantalla. || e ——

“ ENTRADA

4 BENERA

4. Pulse el boton V para alinear con la [KEYS-
TONE] y a continuacion pulse el botén
ENTER.

La pantalla cambiard a la pantalla [KEYSTONE].
«  Consulte la pagina 42 para [COJIN].

«  Consulte la pagina 39 para [PIEDRA AN-
GULAR].

AJUSTE

MDDD KEYSTONE
KEYSTONE

= HOMI1

AVANZADO

KEYSTONE HORIZONTAL
KEYSTONE VERTICAL
COJiN IZQ/DER

COJIN ARRIBA/ABAJD
PIEDRA ANGULAR

@CEHSALIR M
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2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

. Pulse el botén V¥ para seleccionar [KEYS-

TONE VERTICAL] y, a continuacion, use <
o > de modo que los laterales izquierdo y
derecho de laimagen proyectada estén en
paralelo.

« Ajuste la distorsion keystone vertical.

. Alinee el lateral izquierdo (o derecho) dela

pantalla con el lateral izquierdo (o derecho)
de la imagen proyectada.

« Utilice el lateral mas corto de la imagen
proyectada como base.

« Enelejemplodeladerecha se usaellateral
izquierdo como base.

. Pulse el boton A para seleccionar [KEYS-

TONE HORIZONTAL] y, a continuacion, use
<o P de modo que los laterales superior e
inferior de la imagen proyectada estén en
paralelo.

Ajuste la distorsién keystone horizontal.

Repita los pasos 5 y 7 para corregir la dis-
torsion keystone.

Después de completar la correccion keys-
tone, pulse el botén EXIT varias veces para
apagar el menu.

29

Area proyectada
Marco de la pantalla /

Y CFRE WWOVR AT

Alinee el lateral izquierdo




2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

NOTA:

«Incluso si el proyector estd encendido, se aplicaran los tltimos valores de correccion utilizados.

« La caracteristica KEYSTONE puede causar que una imagen esté ligeramente borrosa debido a que la correccién se hace electroni-
camente.
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2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

Para volver a los ajustes por defecto de keystone:

1. Visualice la pantalla [CORRECCION GEOMETRICA] y asegurese de que [KEYSTONE] esté
seleccionado en el [MODO].

2. Pulse el boton V¥ para seleccionar [REAJ.] y pulse el boton ENTER.

“ ENTRADA AJUSTE INFO. REAJ.
MDDO KEYSTONE
KEYSTONE

AVANZADO

3. Pulse el botén € o P> para seleccionar [Si] y pulse el botén ENTER.

LOS VALORES DE AJUSTE ENLA
PAGINA SE RESTAURARAN.
A (ESTA USTED SEGURO?

Se restauraran los ajustes.

NOTA:
- Todos los valores establecidos en el ajuste [KEYSTONE] se restauran a sus valores iniciales.
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2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

2-7. Optimizacion automatica de la seiial de ordenador

Ajuste de la imagen utilizando la funcién de Ajuste automatico
Optimizacién automatica de una imagen de ordenador. (ORDENADOR)

Pulse el botén AUTO ADJ. del mando a distancia
para optimizar automaticamente una imagen de
ordenador. a5 &5 e

[DisplayPort COMPUTER AUTO AD!.
C—CA

PR[POWER]
g

Este ajuste puede ser necesario al conectar el orde-
nador por primera vez.

VIDEO USBA Ul [B
A

Imagen de baja calidad Imagen normal

NOTA:

Algunas sefiales pueden tardar en aparecer o pueden no visualizarse correctamente.

- Sila funcion de ajuste automatico no puede optimizar la sefial del ordenador, intente ajustar manualmente [HORIZONTAL],
[VERTICAL], [RELOJ] y [FASE]. (— pdginas 59, 60)

2-8. Aumento o disminucion del volumen
El nivel del sonido proveniente del altavoz o de la salida de audio puede ajustarse.

Cuando no se visualiza ningiin mend, los botones

<« y P de la caja del proyector funcionan como

control de volumen.

- Enelmando adistancia, pulse el boton VOL. (+)
o ().

NOTA:

« El control del volumen no esta disponible con los botones <« o
P cuando se amplia una imagen usando el boton D-ZOOM (+),
HELP FOCUS ASPECT

cuando se visualiza el mend, cuando se visualiza el VISOR o cuando 0© O H
“ Disminuya el volumen

CaK

R
O—mouse—O

ECO KEYSTONE PICTURE

se visualiza la LAN.

NEC

CONSEJO:

« No se puede ajustar el volumen del sonido de [PITIDO]. Para
apagar el sonido [PITIDO], desde el mend, seleccione [CONFIG.]
—> [OPCIONES(1)] — [PITIDO] — [DESACT.].
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2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

2-9. Apagar el proyector

Para apagar el proyector:

1. En primer lugar, pulse el botén @ (POWER)
de la caja del proyector o el boton STANDBY
del mando a distancia.

Se visualizard el mensaje de confirmacion.

El mensaje de confirmacion visualizado al
desactivar la alimentacion indica la canti-
dad de reduccién de CO, de esta sesion (—
pagina 38).

ALIMENTACION DESACTIVADA
¢ESTA USTED SEGURO?

-» T

SESION-AHORRO DE CO2
0.000[x-CO2]

2. En segundo lugar, pulse el boton ENTER o Encendido Modo de espera
pulse el botén @ (POWER) o de nuevo el ]

botén STANDBY. % $ @ .

Cuando se apaga la fuente de luz, la alimenta- STATUS POWER TATUS POWER
cién también se desactiva (modo de espera).

Luz azul continua Luz naranja intermitente
Cuando el proyector entra en el modo de espe-
ra, el indicador POWER de la unidad parpadea
en naranja. (El estado del [MODO DE ESPERA]
es [NORMALY).
3. Monte la tapa de la lente.

Introduzca los 2 (dos) ganchos de la tapa en las
ranuras del proyectory, a continuacion, presio-
ne la parte inferior de la tapa de la lente. El tope
se encuentra fijado al proyector.
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2. Proyeccion de una imagen (funcionamiento basico)

A PRECAUCION:

Algunas piezas del proyector podrian llegar a calentarse temporalmente si se apaga el proyector
con el botéon POWER.
Tenga cuidado al manipular el proyector.

NOTA:

« Mientras el indicador POWER parpadee en cortos ciclos en azul, la alimentacién no podrd ser desconectada.

« No podrd desconectar la alimentacion durante los primeros 60 segundos tras encenderlo y visualizar una imagen.

+ No desenchufe el cable de alimentacién del proyector ni de la toma de corriente de la pared mientras se estd proyectando una
imagen. De lo contrario podria deteriorar el terminal ACIN del proyector o el contacto de la clavija de alimentacion. Para desactivar
la alimentacion de CA mientras se esta proyectando una imagen utilice el disyuntor, etc.

« Después de realizar ajustes o cambios y cerrar el mend, no desconecte la fuente de alimentacion de CA antes de que transcurran
10 sequndos. Hacerlo, puede causar la pérdida de los ajustes y los cambios.

2-10. Al mover el proyector

Preparativos: Asegurese de que el proyector esté apagado.

1. Desenchufe el cable de alimentacion.
2. Desconecte todos los demas cables.
«  Extraiga la memoria USB si esta introducida en el proyector.
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3. Funciones convenientes

3-1. Interrupcion de laimagen y del sonido

Pulse el botén AV-MUTE para interrumpir breve- (DGD s
mente la reproduccion de la imagen y del sonido. HDMIT
Vuelva a pulsar el botén para restaurar la imagen
y el sonido.

HDBaseT)

HDMI2

NOTA:
« Aun cuando se apague laimagen, el mend permanecerd en la pantalla.

3-2. Congelacion de una imagen

Pulse el boton FREEZE. Si se esta proyectando una &

AVMUTE FREEZE

imagen de un reproductor de DVD, etc,, el video
cambiara a imagen fija. Pulse de nuevo el botén
FREEZE para reanudar el video.

NOTA:
- Laimagen se congela, pero la reproduccién del video original continda.
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3. Funciones convenientes

3-3. Ampliacion de una imagen
Puede ampliar la imagen hasta cuatro veces.

NOTA:
- Laampliacion méxima puede ser inferior a la que resulte de multiplicar la imagen por cuatro en funcion de la sefial.

Para ello:

1. Pulse el bot6n D-ZOOM (+) para ampliar la imagen. s

MENU EXIT

Para mover la imagen ampliada, utilice los botones A, ¥V, €4 o .

o5 a

. [ECO KEYSTONE PICTURE_

” 650
NEI;P ‘FU‘C!S AS‘PE\CY V‘U\L

sy (W ey

2. Pulselos botones AV <),
El drea de la imagen ampliada se movera upu (gl o

ECO KEYSTONE PICTURE

O
[ONeNe) @
HELP FOCUS ASPECT |VOL |

ey (W ey

3. Pulse el boton D-ZOOM (-).

MENU EXIT

Cada vez que pulse el botén D-ZOOM (-), la imagen se reducird.

EC CTURE

$989
NEEP fngs AS’PE\G V’D\L

NOTA:
- Seampliard o se reducird laimagen en el centro de la pantalla.
« Visualizar el mend cancelard la ampliacién actual.
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3. Funciones convenientes

3-4. Cambio del modo Eco/comprobacion del efecto de ahorro de energia

Utilizacion del modo Eco [MODO ECO]
Se pueden seleccionar dos modos eco en funcién del propésito de uso del proyector.

%(P547UL).

Esta configuracién concede prioridad a la
prolongacién de la vida dtil del médulo de
iluminacién.

[MODO ECO] Icono en la parte inferior | Descripcién Estado del indicador LIGHT
del mend

[DESACT] Brillo al 100 % Luz verde

La pantalla estard muy iluminada. % continua
LIGHT "STATU
[ECO] El brillo seré de aproximadamente un 60 %. oo |luzverde
ﬂ El ventilador de refrigeracién también bajard la intermitente

velocidad en consecuencia. SLIGHT® STATL
Consumo de energia inferior

[LARGA DURA- El brillo sera de aproximadamente un 80

CION] ﬂ 9% (P627UL) o de aproximadamente un 65

Para encender el [MODO ECOQ], realice lo siguiente:

1. Pulse el botéon ECO del mando a distancia
para visualizar la pantalla [MODO ECO].

2. Use los botones VY A para seleccionar y, a
continuacion, pulse el boton ENTER.

ECO KEYSTONE PICTURE

ng AS’E)C'
68

La pantalla de seleccién del [MODO ECO] se s O Eco
apaga y el proyector cambia al modo selec-

cionado.

NEC

9 LARGA DURACIGN

NOTA:

Se puede cambiar el [MODO ECO] con el mend.

Seleccione [CONFIG.] — [GENERAL] — [MODO DE LUZ] — [MODO ECO].
« Las [HORAS UTILIZADAS DE LUZ] pueden consultarse en [TIEMPO DE USO]. Seleccione [INFO.] — [TIEMPO DE USO].
« Transcurrido un periodo de 1 minuto desde que el proyector muestra la guia de ausencia de sefial, una pantalla azul, negra o de
logotipo, el proyector accede automaticamente a [LARGA DURACION]. El proyector regresard a su ajuste original una vez aceptada

la sefial.

« Sila temperatura interna del proyector aumenta a causa de la alta temperatura ambiente, el proyector podria disminuir tem-
poralmente el brillo para protegerse. Se trata de una funcién protectora denominada [MODO ECO FORZADO]. Si el proyector se
encuentra en el [MODO ECO FORZADO], aparecera el simbolo de termémetro [I] en la parte inferior derecha de la pantalla. Sila
temperatura interna del proyector desciende a causa del enfriamiento de la habitacin, el [MODO ECO FORZADO] se liberard y el
proyector regresard a su estado de ajuste original.
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3. Funciones convenientes

Comprobacion del efecto de ahorro de energia [MEDIDOR DE CO2]

Esta caracteristica mostrara el efecto del ahorro de energia en términos de reduccién de la emision
de CO, (kg) cuando el [MODO ECO] del proyector se ajuste en [ECO] o [LARGA DURACION]. Esta
caracteristica se llama [MEDIDOR DE CO2].

Hay dos mensajes: [AHORRO TOTAL DE CO2] y [SESION-AHORRO DE CO2]. El mensaje [AHORRO
TOTAL DE CO2] muestra la cantidad total de la reduccién de la emisiéon de CO, desde el momento
del transporte hasta ahora. Puede comprobar la informacion en [TIEMPO DE USO] desde [INFO.]
del menu. (— pagina 80)

. ENTRADA AJUSTE CONFIG.
4 TIEMPODEUSO » FUENTE(1) » FUENTE({2

HORAS UTILIZADAS DE LUZ 00000[H]
AHORRO TOTAL DE CO2 0.000[kg-CO2]
AHORRO TOTAL DE COSTE 0.00[8]

— HOMI1

El mensaje [SESION-AHORRO DE CO2] muestra la cantidad de la reduccion de la emisién de CO, desde
el cambio a MODO ECO inmediatamente después del encendido hasta el apagado. Se visualizara
el mensaje [SESION-AHORRO DE CO2] en el mensaje [ALIMENTACION DESACTIVADA/;ESTA USTED
SEGURO?] en el momento del apagado.

ALIMENTACION DESACTIVADA
¢ESTA USTED SEGURO?

-» T

SESION-AHORRO DE CO2
0.000[x-CO2]

CONSEJO:

- Laférmula que se muestra a continuacion se utiliza para calcular la cantidad de reduccion de la emision de C0,.
(antidad de reduccién de la emisién de CO, = (Consumo de energia en [DESACT.] para [MODO ECO] — Consumo de energia en [ECO]/
[LARGA DURACION] para [MODO ECO])  factor de conversion de CO,.
* El cdlculo de la cantidad de reduccién de la emisién de (O, se basa en la publicacién de la OCDE “Emisiones de (0, a causa de la

combustion de combustible”.

« EITAHORRO TOTAL DE (02] se calcula en base a ahorros registrados en intervalos de 15 minutos.

- Estaférmula no se aplicard al consumo de energia que no esté afectado por el hecho de que el [MODO ECO] esté activado o desac-
tivado.
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3. Funciones convenientes

3-5. Correccion de la distorsion de laimagen proyectada

Utilice las funciones [PIEDRA ANGULAR] y [COJIN] para corregir la distorsién keystone (trapezoidal)
para hacer que las partes superior o inferior y los lados izquierdo o derecho de la pantalla sean mas
grandes o mas pequefios de manera que la imagen proyectada sea rectangular.

Antes de realizar la correccion

La correccion [KEYSTONE] posee las funciones [KEYSTONE HORIZONTAL], [KEYSTONE VERTICAL],
[COJIN 1ZQ/DER], [COJIN ARRIBA/ABAJO] y [PIEDRA ANGULAR]. Si los valores de [PIEDRA ANGULAR]
o0 [COJIN] han sido corregidos, [KEYSTONE HORIZONTAL] y [KEYSTONE VERTICAL] se deshabilitan.
En dicho caso, reajuste los valores corregidos y reinicie para corregir la distorsion

Piedra angular

1. Pulse el boton V¥ sin ningiin men visuali-
zado.
Se visualizara la pantalla [CORRECCION
GEOMETRICA].
«  Pulse el botédn KEYSTONE al usar el mando

a distancia.

2. Mueva el cursor a [MODO] mediante el
botén V¥ y pulse ENTER.
Se visualizara la pantalla de seleccién de
modo.

3. Seleccione [KEYSTONE] y, a continuacion,
pulse ENTER.

Vuelva a visualizar la pantalla [CORRECCION
GEOMETRICA] del menu en pantalla.

4. Pulse el boton V para alinear con la [KEYS-
TONE] y a continuacion pulse el botén
ENTER.

La pantalla cambiard a la pantalla [KEYSTONE].
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DESACT.

MoDo

@ DESACT.
® KEYSTONE
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) HERRAMIENTA DE PC

KEYSTONE

=T

AVANZADO

KEYSTONE HORIZONTAL C—— —— W 0 |
KEYSTONE VERTICAL + e ——— + @D
COJIN 120/DER ———— @D
COJIN ARRIBA/ABAJO « co— » @D
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3. Funciones convenientes

10.

11.

12,

Pulse el boton V¥ para seleccionar [PIEDRA
ANGULAR] y pulse el boton ENTER.

Se visualizara la pantalla [PIEDRA ANGULAR].

* El dibujo muestra que el icono superior
izquierdo (W) esta seleccionado.

Proyecte una imagen de manera que la
pantalla sea menor al area del la trama.
Elija cualquiera de las esquinas y alinee la
esquina de la imagen con una esquina de
la pantalla.

* El dibujo muestra la esquina superior
derecha.

Utilice los botones AV 4P para seleccionar
unicono (A) que apunte hacialadirecciona
la que desea mover el cuadro de laimagen
proyectada.

CONSEJO:

« Si [PIEDRA ANGULAR] o [COJIN] estan ajustados, las op-
ciones [KEYSTONE VERTICAL] y [KEYSTONE HORIZONTAL]
dejan de estar disponibles. En dicho caso, reajuste los
valores corregidos y reinicie para corregir la distorsion.

Pulse el boton ENTER.

Utilice los botones AV «4» para mover el
marco de laimagen proyectada tal y como
se indica en el ejemplo.

Pulse el boton ENTER.

Utilice los botones AV 4P para seleccio-
nar otro icono que apunte en la direcciéon
deseada.

En la pantalla de ajuste de piedra angular,
seleccione [SALIR] o pulse el botén EXIT del
mando a distancia.

Se visualiza la pantalla de confirmacién.
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3. Funciones convenientes

13. Pulse los botones € o »> para resaltar [OK]

y pulse el botén ENTER.

Esto finaliza la correccidn piedra angular.

« Si selecciona [CANCELAR] regresara a
la pantalla de ajustes sin grabar ningun
cambio (paso 3).

«  Seleccionar [REAJ.] regresara a los ajustes
predeterminados.

«  Seleccionar [DESHACER] saldrd sin guardar
ningun cambio.

14. Pulse el botén EXIT varias veces para cerrar
el menu.

1

PIEDRA ANGULAR

SALIR DEL MODO DE AJUSTE.

Q@ECTID  CANCELAR © ( REAL ) (DESHACER




3. Funciones convenientes

Cojin

Esta funcion permite ajustar los lados izquierdo y derecho o los lados superior e inferior indepen-

dientemente para reformar la distorsion de cojin.

1. Pulse el boton V¥ sin ningtin men visuali-
zado.
Se visualizara la pantalla [CORRECCION
GEOMETRICA].
«  Pulse el botén KEYSTONE al usar el mando

a distancia.

2. Mueva el cursor a [MODO] mediante el
botén V¥ y pulse ENTER.
Se visualizard la pantalla de seleccién de
modo.

3. Seleccione [KEYSTONE] y, a continuacion,
pulse ENTER.

Vuelva a visualizar la pantalla [CORRECCION
GEOMETRICA] del menu en pantalla.

4. Pulse el boton V para alinear con la [KEYS-
TONE] y a continuacion pulse el boton
ENTER.

La pantalla cambiard a la pantalla [KEYSTONE].

5. Pulse los botones ¥ o A para seleccionar
[COJIN 1ZQ./DER.] 0 [COJIN ARRIBA/ABAJO].
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MoDo

@ DESACT.
@ KEYSTONE
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REAJ.

| ENTER [

=1

_EXT |

AVANZADO

KEYSTONE HORIZONTAL N o}
KEYSTONE VERTICAL e @D
COJIN 1ZG/DER e @
COJIN ARRIBA/ABAJO B —— - @D

PIEDRA ANGULAR
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KEYSTONE VERTICAL o

COJIN ARRIBA/ABAJD
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3. Funciones convenientes

6. Pulse los botones € o P> para corregir la
distorsion.

NOTA:

« Los elementos [COJIN 1ZQ./DER.] o [COJIN ARRIBA/ABAJO]
no estan disponibles cuando [KEYSTONE HORIZONTAL],
[KEYSTONE VERTICAL] o [PIEDRA ANGULAR] estdn activa-
dos.

« Antes de realizar la correccién, ajuste el desplazamiento
de la lente a la posicién central.

7. Después de completar el ajuste [COJIN],
pulse el boton EXIT varias veces para cerrar
el mena.

NOTA:

«Incluso si el proyector estd encendido, se aplicaran los tltimos valores de correccién utilizados.

« Las correcciones [COJIN] y [PIEDRA ANGULAR] pueden ocasionar que la imagen quede desenfocada ligeramente debido a que la
correccion se realiza de forma electrénica.
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3. Funciones convenientes

Reajustar los ajustes keystone y cojin a los valores predeterminados

1. Visualice la pantalla [CORRECCION GEOMETRICA] y asegurese de que [KEYSTONE] esté
seleccionado en el [MODO].

2. Pulse el boton V¥ para seleccionar [REAJ.] y pulse el boton ENTER.

“ ENTRADA  AJUSTE

MDDO KEYSTONE
KEYSTONE

AVANZADO

« Se muestra un mensaje de confirmacién.

3. Mueva el cursor a [Si] usando los botones € o Py, a continuacién, pulse ENTER.

LOS VALORES DE AJUSTE ENLA
PAGINA SE RESTAURARAN.
A (ESTA USTED SEGURO?

NOTA:
« Todos los valores establecidos en el ajuste [KEYSTONE] se restauran a sus valores iniciales.

CONSEJO:

- Ladistorsion al proyectar en superficies con formas especiales (superficies cilindricas o esféricas, por ejemplo) se puede corregir
utilizando nuestra aplicacién ProAssist. Descargue ProAssist desde nuestro sitio web.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html
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3. Funciones convenientes

3-6. Prevencion del uso no autorizado del proyector [SEGURIDAD]

Se puede establecer una palabra clave para el proyector mediante el menu para evitar la utilizacién
por un usuario no autorizado. Cuando se establece una palabra clave, al encender el proyector se
visualizara la pantalla de entrada de la clave. A menos que se introduzca la clave correcta, el pro-
yector no podra proyectar una imagen.

« La configuracion de [SEGURIDAD] no se puede cancelar utilizando la opcién [REAJ.] del menu.
Para habilitar la funcién de seguridad:
1. Pulse el botén MENU.

Se visualizara el menu.

2. Pulse dos veces el boton P para seleccionar [CONFIG.]y el botén ¥ o el botén ENTER para
seleccionar [GENERAL].

3. Pulse el boton P para seleccionar [INSTALACION].

Pulse tres veces el botén V¥ para seleccionar [SEGURIDAD] y pulse el boton ENTER.

“ ENTRADA  AJUSTE

ORIENTACIGN AUTD

BLOG. PANEL DE CONT. DESACT.

VEL. DE COMUNICACION 38400bp=

PUERTO DE SERIE CONTROL PC
SENSOR REMOTO FRONTAL/DETRAS
1D DE CONTROL

MODELD DE PRUEBA

CONFIG. DE LA RED

LM SELECT

= HOMI1

AVANZADO

Se visualizara el menu [DESACT./ACT.].
5. Pulse el boton V¥ para seleccionar [ACT.] y pulse el botén ENTER.

SEGURIDAD

® DESACT.

& ACT.

Se visualizara la pantalla [PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD].
6. Introduzca una combinacion de los cuatro botones AV 4P y pulse el boton ENTER.

NOTA:
- Lapalabra clave debe tener una longitud de entre 4y 10 digitos.

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

Se visualizard la pantalla [CONFIRMAR LA PALABRA CLAVE].
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3. Funciones convenientes

7. Introduzcala misma combinacién de botones AV «4p y pulse el boton ENTER.
CONFIRMAR LA PALABRA CLAVE

Se visualizara la pantalla de confirmacion.
8. Seleccione [Si]y pulse el botén ENTER.

A LA FUNCION DE SEGURIDAD SE HABILITARA.
PAGINA SE RESTAURARAN.

L si | NO

Se ha habilitado la funcion de [SEGURIDAD].

Para encender el proyector cuando la funcion [SEGURIDAD] esta habilitada:

1. Pulse el botén POWER.
El proyector se encenderd y aparecerd un mensaje informandole de que esté bloqueado.
2. Pulse el boton MENU.

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

K992-45L8-JNGJ-AXUS-1YAT-EEAZ

3. Introduzca la palabra clave correcta y pulse el boton ENTER. Se visualizara una imagen
en el proyector.
PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

K992-45L8-JNGJ-AXUS-1YAT-EEAZ

NOTA:
« El'modo que inhabilita la funcién de sequridad se mantiene hasta que se desconecta la alimentacion principal o hasta que se
desenchufa el cable de alimentacion.
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3. Funciones convenientes

Para inhabilitar la funcion [SEGURIDAD]:

1.

Pulse el boton MENU.

Se visualizara el menu.

Seleccione [CONFIG.] — [INSTALACION] — [SEGURIDAD] y pulse el botén ENTER.
“ ENTRADA _ AJUSTE INFO. REAJ.

ORIENTACISN AUTO

BLOG. PANEL DE CONT. i DESACT.

SEGURIDAD
VEL. DE COMUNICACION

400bpz

PUERTO DE SERIE CONTROL PC
SENSOR REMOTO FRONTAL/DETRAS
1D DE CONTROL

MODELO DE PRUEBA

CONFIG. DELA RED

AVANZADO

Se visualizara el menu [DESACT./ACT.].
Seleccione [DESACT.] y pulse el boton ENTER.

SEGURIDAD

Se visualizard la pantalla [PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD].

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

K992-45L8-JNGJ-AXUS-1YAT-EEAZ

Introduzca la palabra clave y pulse el botéon ENTER.

Cuando se haya introducido la palabra clave correcta, la funcién [SEGURIDAD] quedara inha-
bilitada.

NOTA:
« Siolvida la palabra clave, péngase en contacto con su distribuidor. Su distribuidor se la proporcionard a cambio de su cédigo de

solicitud. El cddigo de solicitud se visualiza en la pantalla de confirmacion de la palabra clave. En este ejemplo, [K992-45L8-INGJ-
4XU9-1YAT-EEA2] es un cédigo de solicitud.
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4, Uso del menii en pantalla

4-1.Uso de los menus

NOTA:
- El'mend en pantalla puede no visualizarse correctamente mientras se proyecta una imagen de video entrelazada.

1. Pulse el botén MENU en el mando a distancia o en la caja del proyector para visualizar el
menu.

AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.

® HOMI

(> HOMI2
ORDENADOR
HDBaseT
UsB-A
LAN

OV

NOTA:
«Los comandos como ENTER, EXIT, A W y <P que se encuentran en la parte inferior muestran los botones que puede utilizar.

2. Pulselos botones 4P en el mando a distancia o en la caja del proyector para visualizar el
submenu.

3. Pulse el botén ENTER en el mando a distancia o en la caja del proyector para resaltar el
elemento superior o la primera ficha.

4. Utilice los botones AV del mando a distancia o de la caja del proyector para seleccionar
el elemento que desea ajustar o configurar.
Puede utilizar los botones «4» del mando a distancia o de la caja del proyector para seleccionar
la ficha deseada.

5. Pulse el boton ENTER en el mando a distancia o en la caja del proyector para visualizar la
ventana del submenu.

6. Ajuste el nivel o active o desactive el elemento seleccionado mediante el uso de los botones
AV <) del mando a distancia o de la caja del proyector.
Los cambios se guardan hasta que se realiza un nuevo ajuste.

7. Repita los pasos del 2 al 6 para ajustar un elemento adicional, o pulse el botén EXIT en la
caja del proyector o en el mando a distancia para salir de la visualizacion de menu.

NOTA:
« Cuando se visualice un mend o un mensaje, es posible que se pierdan algunas lineas de informacién dependiendo de la sefial
o de los ajustes.

8. Pulse el boton MENU para cerrar el menti.
Para volver al menu anterior, pulse el botén EXIT.
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4, Uso del menii en pantalla

Elementos del menu

Botones disponibles

Ficha

Barra deslizante

“ ENTRADA [WIL3(S

PREAJUSTAR 3:VIDED = Tridangulo sélido
DETALLAR AJUSTES

CONTRASTE “ ,

BRILLO AR e ————=11 53 ]

DEFINICION « —f » G

REAJ.

Fuente
Resaltado Botdn de opcion
AJUSTE  CONFIG.  INFO. REAJ.
= @ HoMi PIZARRA BLANCA
@ O HOMI2 PIZARRA
B ¢ ORDENADOR 3 PIZARRA (GRIS)
2, ) HDBaszeT ) AMARILLO CLARO
& O USB-A O VERDE CLARO
B 3 LAN B O AZUL CLARO
{3 AZULCIELO
) ROSADO CLARO
O ROSADO

= HOMI1

Simbolo de red inaldm-
brica
Simbolo de modo ECO

Simbolo del termémetro

Modo menu

Tiempo restante del temporizador de desconexion

Simbolo de bloqueo de teclas

Las ventanas o cuadros de didlogo de menu normalmente tienen los siguientes elementos:

Resaltado

Indica el menti o el elemento seleccionado.

Tridngulo sélido

Indica que hay opciones adicionales disponibles. Un triangulo resaltado indica que el elemento esta
activo.

Ficha Indica un grupo de caracteristicas en un cuadro de didlogo. Cuando se selecciona cualquiera de las
fichas, la pagina correspondiente pasa a primer plano.

Botdn de opcién Use este botdn redondo para seleccionar una opcién en un cuadro de didlogo.

Fuente Indica la fuente actualmente seleccionada.

Tiempo restante del tempori- | Indica el tiempo restante en cuenta regresiva cuando la opcion [TEMPOR. DESACTIVADO] estd

zador de desconexion preajustada.

Barra deslizante Indica ajustes o la direccion de ajuste.

Simbolo de modo ECO Indica que [MODO ECQ] esté habilitado.

Simbolo de bloqueo de teclas

Indica que el [BLOQ. PANEL DE CONT.] esté habilitado.

Simbolo del termémetro

Indica que el proyector se encuentra en el estado [MODO ECO FORZADO].

Simbolo de red inaldmbrica

Indica que la conexién LAN inaldmbrica estd habilitada.

Modo menti

Indica el mend [AVANZADO] o el mendi [BASICO].
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4-2. Lista de los elementos de los menus

Dependiendo de la fuente de entrada, algunos elementos de los menus no estén disponibles. Los
elementos de menu indicados a continuacion se encuentran disponibles en el menu avanzado. La
marca (B) se anade a los elementos del menu basico.

Los caracteres sombreados () representan la configuracién predeterminada.

Elemento del mend Opciones
ENTRADA HOMI1 (8)
HDMI2 B)
ORDENADOR (B)
HDBasel (8)
USB-A (B)
LAN (B)
AJUSTE AJUSTEDELAIMAGEN | PREAJUSTAR 1-7
DETALLAR GENERAL REFERENCIA BRILLO-ALTO, PRESENTACION, VIDEO, CINE, GRAFICO, SRGB,
AJUSTES DICOM SIM.
CORRECCION GAMMA DINAMICO, NATURAL, DETALLE DE NEGRO
TAMARNO DE PANTALLA GRANDE, MEDIO, PEQUENO
TEMPER. DEL COLOR
CONTRASTE DINAMICO DESACT., ACT.
MODO IMAGEN FIJA, EN MOVIMIENTO
MEJORA DE COLOR DESACT., BAJO, MEDIO, ALTO
BALANCE DE | CONTRASTER
BLANCOS | CONTRASTE
CONTRASTE B
BRILLOR
BRILLO G
BRILLO B
C(ONTRASTE (B)
BRILLO (B)
DEFINICION (B)
COLOR (B)
TINTE (B)
REA). (B)
OPCIONES DE IMAGEN | RELOJ
FASE
HORIZONTAL
VERTICAL
SOBREDESVIACION AUTO, 0[%], 5[%), 10[%]
RELACION DE ASPECTO AUTO, 43, 16:9, 15:9, 16:10, BUZON, NATURAL
AUDIO VOLUMEN (8)
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Elemento del men(i

Opciones

CONFIG.

GENERAL COLOR DE PARED (B) | DESACT, PIZARRA BLANCA, PIZARRA, PIZARRA (GRIS), AMARILLO
CLARO, VERDE CLARO, AZUL CLARO, AZUL CIELO, ROSADO CLARO,
ROSADO
MODO DE LUZ (B) | MODOECO DESACT, ECO, LARGA DURACION
AJUSTE
BRILLO CONSTANTE DESACT, ACT.
TEMPOR. DESACTIVADO (B) | DESACT, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
CONFIG. DE FECHA Y HORA
MODO ADMINISTRADOR () | MODO MENU AVANZADO, BASICO
NO GUARDAR VALS. AJ. DESACT, ACT.
PALABRA CLAVE DESACT, ACT.
IDIOMA (B) | ENGLISH, DEUTSCH, FRANGAI, ITALIANO, ESPAROL, SVENSKA,
=]
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS,
SUOMI
NORSK, TURKGE, PYCCKMT, &5, EANHNIKA, fEJ 44 FR 32,
§t=04, TIENG VIET
ROMANA, HRVATSKI, EbATAPCKM, INDONESIA, EFT, Ine,
D33 B
CORRECCION MODO DESACT,, KEYSTONE, HERRAMIENTA DE PC
GEOMETRICA KEYSTONE KEYSTONE HORIZONTAL
KEYSTONE VERTICAL
COJIN IZQ/DER
COJIN ARRIBA/ABAJO
PIEDRA ANGULAR
HERRAMIENTA DE PC DESACT, 1,2,3
REAJ.
MENU SELECCION DE COLOR COLOR, MONOCROMO
PANTALLA ENTRADA DESACT, ACT.
VISUALIZACION DE ID DESACT, ACT.
MENSAJE ECO DESACT, ACT.
TIEMPO DE VISUALIZACION MANUAL, AUTO 5 SEG, AUTO 15 SEG, AUTO 45 SEG
FONDO AZUL, NEGRO, LOGOTIPO
INSTALACION ORIENTACION AUTO, ESCRITORIO FRONTAL, TECHO POSTERIOR, ESCRITORIO
POSTERIOR, TECHO FRONTAL
BLOQ. PANEL DE CONT. DESACT, ACT.
SEGURIDAD DESACT, ACT.
VEL. DE COMUNICACION 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps
PUERTO DE SERIE CONTROL PC, HDBaseT
SENSOR REMOTO T0DOS, FRONTAL/DETRAS, FRONTAL, DETRAS, HDBaseT
ID DE CONTROL NUMERO DE ID DE CONTROL 1-254
1D DE CONTROL DESACT, ACT.
MOD. PRUEBA

CONFIG. DE LA RED
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Elemento del mend Opciones
CONFIG. OPCIONES(1) CONMUTACION SIN CORTE DESACT., ACT.
MODO DE VENTILADOR AUTO, ALTITUD ELEVADA
SELECCIONAR SENAL ORDENADOR RGB/COMPONENTE, RGB, COMPONENTE
MODO WXGA DESACT,, ACT.
DESENTRELAZADO DESACT,, ACT.
NIVEL DEVIDEO HDMI1 AUTO, NORMAL, MEJORADO
HDMI2 AUTO, NORMAL, MEJORADO
HDBasel AUTO, NORMAL, MEJORADO
SELECCION DE AUDIO HDMI1 HDMI1, ORDENADOR
HDMI2 HDMI2, ORDENADOR
LAN LAN, ORDENADOR
HDBasel HDBaseT, ORDENADOR
PITIDO DESACT., ACT.
PUERTO LAN LAN, HDBaseT
OPCIONES(2) MODO DE ESPERA NORMAL, RED EN MODO DE ESPERA, REPOSO
CONEXION DIRECTA DESACT,, ACT.
ENC. AUTO ACT. DESACT., AUTO, HDMI1, HDMI2, ORDENADOR
ENC. AUTO. DESACT. HORA 1-60
M0DO DESACT,, ACT.
SEL. ENTRADA PREDET. ULTIMA, AUTO, HDMI1, HDMI2, ORDENADOR, HDBaseT, USB-A,
LAN
CONVERSION 02
VALOR MONETARIO $, €, JP¥, RMB¥
CONVERSION MONETARIA
CONVERGENCIA ESTATICA HORIZONTALR
HORIZONTAL G
HORIZONTALB
VERTICALR
VERTICAL G
VERTICALB
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Elemento del men(i

Opciones

INFO.

TIEMPODEUSO  (B)

HORAS UTILIZADAS DE LUZ

AHORRO TOTAL DE (02

AHORRO TOTAL DE COSTE

FUENTE(T) (B)

NOMBRE DE FUENTE

INDICE DE FUENTES

FRECUENCIA HORIZONTAL

FRECUENCIA VERTICAL

TIPO DE SINCRONIZACION

POLARIDAD SINCRONIZADA

TIPO DE ESCANEO

FUENTE(2) (B)

TIPO DE SENAL

TIPO DE VIDEO

PROFUNDIDAD DE COLOR

NIVEL DEVIDEO

HDBasel

CALIDAD DE SENAL

MODO OPERATIVO

ESTADO DE ENLACE

ESTADO HDMI

LAN POR CABLE

DIRECCION [P

MASCARA DE SUBRED

PUERTA DE ACCESO

DIRECCION MAC

INFO.

LAN INALAMBRICA

DIRECCION IP

MASCARA DE SUBRED

PUERTA DE ACCESO

DIRECCION MAC

SSID

TIPO DERED

SEGURIDAD

CANAL

NIVEL DE SENAL

VERSION(1) (B)

FIRMWARE

DATA

VERSION(2) (B)

FIRMWARE2

DATA2

0TROS (B)

FECHAY HORA

=

NOMBRE DE PROYECTOR

NOMBRE DE HOST

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

slslzlsls

LAN UNITTYPE

1D DE CONTROL (cuando [ID DE CONTROL] estd aj

®)

CONDICIONES

TEMPERATURA DE ADMISION

TEMPERATURA DE ESCAPE

REAJ.

SENAL ACTUAL

TODOS LOS DATOS
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4-3. Descripciones y funciones del meni [ENTRADA]

AJUSTE  CONFIG.  INFO. REAJ.
== ® HOMI
> HDMI2
@@ (& ORDENADOR
2. ) HOBagzeT
& O USB-A
B O LAN

[HDMI1] y [HDMI2]
Seleccione el equipo HDMI compatible conectado a los terminales HDMI 1 IN o HDMI 2 IN.

[ORDENADOR]
Selecciona el ordenador conectado a la sefnal del terminal COMPUTER IN.

NOTA:
« Al conectar la sefial de entrada de componente al terminal COMPUTER IN, seleccione [ORDENADOR].

[HDBaseT]
Proyecta la sefial transmitida desde los terminales compatibles con HDBaseT.

[USB-A]
Inicie el [VISOR].
Proyecte los datos de la memoria USB configurada en esta maquina.

[LAN]

Visualice la pantalla de inicio de MultiPresenter.

Selecciona una sefal desde el puerto LAN (RJ-45) o desde la unidad LAN inaldmbrica USB instalada
(opcional).
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4-4, Descripciones y funciones del mena [AJUSTE]

[AJUSTE DE LA IMAGEN]

“ ENTRADA
+ AJUSTE DE LA IMAGEN » OFCIONES DE

PREAJUSTAR 3:VIDED s
DETALLAR AJUSTES
CONTRASTE B =——J¥ (3 ]
BRILLO AR s ———14 £3 ]
DEFINICION « —f » G
REAJ.

»iMOVER

AVANZADO

[PREAJUSTAR]

Esta funcién le permite seleccionar los ajustes 6ptimos para la imagen proyectada.

Puede ajustar un matiz neutro para el color amarillo, el cian o el magenta.

Hay siete preajustes de fabrica optimizados para diferentes tipos de imégenes. Puede también utilizar
[DETALLAR AJUSTES] para establecer los ajustes que el usuario puede modificar para personalizar
cada gamma o color.

Sus ajustes se pueden almacenar entre [PREAJUSTAR] 1 a [PREAJUSTAR] 7.

BRILLO-ALTO Recomendado para el uso en una habitacién con buena iluminacién.
PRESENTACION Recomendado para realizar una presentacion utilizando un archivo de PowerPoint.
VIDEO Recomendado para imdgenes estandar de programas de TV.

CINE Recomendado para peliculas.

GRAFICO Recomendado para graficos.

sRGB Valores de color estdndar

DICOM SIM. Recomendado para datos en formato de simulacién DICOM.

NOTA:

La opcién [DICOM SIM.] es sélo para formacion/referencia y no debe ser utilizada para un diagndstico real.

- DICOM significa Imagen digital y comunicacién en Medicina (Digital Imaging and Communications in Medicine). Se trata de una
norma desarrollada por el Colegio Americano de Radiologia (ACR, American College of Radiology) y la Asociacion Americana de
Fabricantes de Productos Eléctricos (NEMA, National Electrical Manufacturers Association).

La norma especifica cémo se pueden mover datos de imagenes digitales de un sistema a otro.
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[DETALLAR AJUSTES]

Esta funcion le permite almacenar sus ajustes personalizados entre [PREAJUSTAR 1]y [PREAJUSTAR 7].
Primero, seleccione un modo de preajuste basico desde [REFERENCIA] y, a continuacién, ajuste
[CORRECCION GAMMAY], [TAMANO DE PANTALLA], [TEMPER. DEL COLOR], [CONTRASTE DINAMICO],
[MODO IMAGEN] y [MEJORA DE COLOR].

b

NERAL » BALANCE DE BLANCOS

REFERENCIA VIDED CONTRASTER D | & 0 )
CORRECCION GAMMA DINAMICO SR D) CONTRASTE G < e G
TEMPER. DEL COLOR B s 5300 ) CONTRASTE B e @D
CONTRASTE DINAMICO DESACT. o BRILLDR D — - @D

: BRILLO G B el 0 |
MEJORA DE COLOR DESACT. G BRILLOB e @D

Almacenamiento de sus ajustes personalizados [REFERENCIA]
Seleccione un modo que sirva como base para [DETALLAR AJUSTES].

Seleccion del modo de correccién gamma [CORRECCION GAMMA]
Se recomienda usar cada modo para:

DINAMICO Crea unaimagen de alto contraste.

NATURAL Reproduccion natural de la imagen.

DETALLE DE NEGRO Enfatiza los detalles en las dreas oscuras de la imagen.
NOTA:

- Esta funcién no esté disponible cuando [DICOM SIM.] es seleccionado para [REFERENCIA].

Selecciéon del tamafio de pantalla para DICOM SIM. [TAMANO DE PANTALLA]
Esta funcion realizard una correccion gamma apropiada para el tamafo de pantalla.

GRANDE Para un tamafio de pantalla de 150"
MEDIO Para un tamafio de pantalla de 100"
PEQUENO Para un tamafio de pantalla de 50"
NOTA:

- Esta funcién estd solo disponible cuando [DICOM SIM.] es seleccionado para [REFERENCIA].
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Ajuste de la temperatura del color [TEMPER. DEL COLOR]

Ajuste el balance de los colores (R, G, B) para optimizar la reproducibilidad de color.

Una temperatura del color con un alto valor numérico se convierte en blanco azulado, mientras
que una con un valor numérico bajo se convierte en blanco rojizo.

Un valor entre 5.000 Ky 10.500 K puede ajustarse en unidades de 100 K.

NOTA:
« Cuando se selecciona [BRILLO-ALTO] en [REFERENCIA], esta funcion no estd disponible.

Ajustar el brillo y el contraste [CONTRASTE DINAMICO]
Si esta seleccionado [ACT.], el contraste de imagen éptimo se usa en conformidad con la imagen.
NOTA:

« Cuando se activa [BRILLO CONSTANTE], [CONTRASTE DINAMICO] no puede seleccionarse.
- Esta funcién no esta disponible cuando [DICOM SIM.] es seleccionado para [REFERENCIA].

Seleccion del modo imagen fija o modo cine [MODO IMAGEN]
Esta funcién le permite seleccionar el modo de imagen fija o el modo en movimiento.

FIJA Este modo es para una imagen fija.
EN MOVIMIENTO Este modo es para una imagen en movimiento.
NOTA:

- Esta funcién estd disponible solo cuando [BRILLO-ALTO] se selecciona para [REFERENCIA].

Mejora del color [MEJORA DE COLOR]

Esta funcion le permite ajustar la densidad del color de la imagen.

El color de la imagen se tornard més profundo en el orden [BAJO], [MEDIQ] y [ALTO] mientras la
imagen visualizada se oscurece.

Con [DESACT.] seleccionado, la funciéon [MEJORA DE COLOR] no funcionara.

NOTA:
- Estafuncién no estd disponible cuando [sRGB] o [DICOM SIM.] es seleccionado para [REFERENCIA].

Ajuste del balance de blancos [BALANCE DE BLANCOS]

Esta funcion le permite ajustar el balance de blancos. El contraste de cada color (RGB) se utiliza para
ajustar el nivel de blanco de la pantalla; el brillo de cada color (RGB) se utiliza para ajustar el nivel
de negro de la pantalla.

NOTA:
- Cuando el [BALANCE DE BLANCOS] se encuentra en funcionamiento, el tono de color real difiere del valor de la [TEMPER. DEL COLOR].
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[CONTRASTE]

Ajusta la intensidad de la imagen de acuerdo con la sefial entrante.

[BRILLO]

Ajusta el nivel de brillo o la intensidad de la trama de fondo.

[DEFINICION]

Controla los detalles de laimagen.

[COLOR]

Aumenta o disminuye el nivel de saturacion del color.

[TINTE]

Varia el nivel de color de +/— verde a +/— azul. El nivel de rojo se usa como referencia.

Senial de entrada CONTRASTE BRILLO DEFINICION COLOR TINTE
ORDENADOR/HDMI/HDBa- Si Si Si No No
seT (RGB)

ORDENADOR/HDMI/HDBa- Si Si Si Si Si
sel (COMPONENTE)

USB-A, LAN Si Si Si No No

Si = Ajustable, No = No ajustable

[REAJ.]

La configuracién y los ajustes de [AJUSTE DE LA IMAGEN] se restablecen a los valores de fabrica,
excepto los niUmeros de preajuste y [REFERENCIA] en la pantalla [PREAJUSTAR].

La configuracion y ajustes de [DETALLAR AJUSTES], en la pantalla [PREAJUSTAR], que no estan
seleccionados no se reajustan.
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[OPCIONES DE IMAGEN]

CONFIG. INFO.
* OPCIONES DE IMAGEN *

SOBREDESVIACION orx1
RELACION DE ASPECTO AUTO

Ajuste del relojy de la fase [RELOJ/FASE]

Esta funcién le permite ajustar manualmente el [RELOJ] y la [FASE].

———— ]

que aparecen en laimagen.

RELOJ Utilice este elemento para ajustar con precision laimagen del ordenador o para eliminar eventuales
franjas verticales. Esta funcion ajusta las frecuencias del reloj que eliminan las bandas horizontales

Este ajuste puede ser necesario al conectar el ordenador por primera vez.

-
vt

poh

tener reflejos).

FASE Utilice este elemento para ajustar la fase del reloj o para reducir el ruido de video, las interferencias
de puntos o las interferencias de reflejos. (Esto resulta evidente cuando parte de laimagen parece

Utilice [FASE] solo después de completar el ajuste de [RELOJ].




4, Uso del menu en pantalla

Ajuste de la posicion horizontal/vertical [HORIZONTAL/VERTICAL]

Ajusta la posicion de la imagen horizontal y verticalmente.
[+]« [=l =
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O T I TTTT] E
NOTA:

[RELOJ], [FASE], [HORIZONTAL] y [VERTICAL] solo se pueden seleccionar cuando introduzca sefiales analdgicas.

«Unaimagen se puede distorsionar durante el ajuste de [RELOJ] y [FASE]. Esto no es un mal funcionamiento.

«Losajustes para [RELOJ], [FASE], [HORIZONTAL] y [VERTICAL] se almacenaran en la memoria para la sefial actual. La préxima vez que
proyecte la sefial con la misma resolucion y las mismas frecuencias horizontal y vertical, sus ajustes se recuperaran y se aplicaran.
Para borrar los ajustes almacenados en la memoria desde el mend, seleccione [REAJ.] — [SENAL ACTUAL] o [TODOS LOS DATOS] y
reajustelos.

Seleccion del porcentaje de sobredesviacion [SOBREDESVIACION]

Esto le permite ajustar la sobredesviacion apropiada para una sefal de entrada.

Cuando se selecciona [AUTO.], la sobredesviacién mas adecuada para la sefial de entrada se lleva
a caboy se visualiza.

—i—— Imagen proyectada

‘— Sobredesviacion del 10 %

NOTA:
« Elelemento [SOBREDESVIACION] no puede seleccionarse cuando se utilizan las sefiales de VIDEQ o cuando se selecciona [NATURAL]

para [RELACION DE ASPECTO].
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Seleccion de la relacién de aspecto [RELACION DE ASPECTO]
El término “relacion de aspecto” se refiere a la relacién entre la anchura y la altura de una imagen
proyectada.

El proyector determina automaticamente la sefial entrante y la muestra en su relacién de aspecto
adecuada.

Opciones Funcién
AUTO El proyector determinard autométicamente la sefial entrante y la mostrard en su relacién de
aspecto.
Puede que el proyector no determine correctamente la relacion de aspecto dependiendo de
la sefial. En caso de que esto ocurra, seleccione una de las relaciones de aspecto que figuran a

continuacion.
4:3 Laimagen se muestra en una relacién de aspecto de 4:3.
16:9 Laimagen se muestra en una relacién de aspecto de 16:9.
15:9 Laimagen se muestra en una relacién de aspecto de 15:9.
16:10 Laimagen se muestra en una relacién de aspecto de 16:10.
BUZON Laimagen de una sefial de buzdn se alarga en la misma proporcién tanto en horizontal como en

vertical y ocupa toda la pantalla. Parte de la imagen en pantalla queda cortada tanto en la parte
superior como en la inferior y no es visible.

NATURAL El proyector muestra laimagen actual en su resolucion real cuando la sefial de entrada del ordena-
dor tiene una resolucion menor que la resolucion natural del proyector.

[Ejemplo] Cuando se visualiza una sefial de entrada con
una resolucion de 800 x 600:

NOTA:

« (uando se visualiza una sefal que no es de ordenador, la opcién [NATURAL] no esté disponible.

«(Cuando se visualiza una sefal con una resolucion mayor que la resolucion natural del proyector,
la opcion [NATURAL] no estd disponible.

CONSEJO:
- Esta tabla muestra resoluciones y relaciones de aspecto tipicas compatibles con la mayoria de ordenadores.
Resolucién Relacion de aspecto
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1.024 x 768 4:3
WXGA 1.280 x 768 15:9
WXGA 1.280 x 800 16:10
WXGA+ 1.440 X 900 16:10
SXGA 1.280 x 1.024 5:4
SXGA+ 1.400 x 1.050 4:3
UXGA 1.600 x 1.200 4:3
Full HD 1.920 x 1.080 16:9
WUXGA 1.920 x 1.200 16:10
4K 3.840 x 2.160 16:9
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[AUDIO]
' ENTRADA CONFIG.  INFO. REAJ.
VOLUMEN . (] Y 11 )

Aumento o disminucion del sonido

Ajusta el volumen del altavoz del proyector y de AUDIO OUT (miniclavija estéreo).
oNsBo:

« Cuando no se visualiza ningtin mend, los botones <y P> de la caja del proyector y los botones VOL. +/— del mando a distancia
funcionan como control de volumen. (— pégina 32)

62



4, Uso del menii en pantalla

4-5. Descripciones y funciones del mena [CONFIG.]

[GENERAL]

“ ENTRADA

AJUSTE

+ GENERAL * CORRECCION GEOMETRICA » MENO» (172
COLOR DE PARED DESACT.
MODO DE LUZ
TEMPOR. DESACTIVADO DESACT.

CONFIG. DE FECHA Y HORA
MODO ADMINISTRADOR
IDIOMA [ ESPAROL

L EnTeR T

— HOMI1

Uso de la funcién de correccion de color de pared [COLOR DE PARED]

O DESACT.
! PIZARRA BLANCA
W O PIZARRA
B O PIZARRA (GRIS)
) AMARILLO CLARO
) VERDE CLARO
B O AZUL CLARO
"} AZUL CIELD
O ROSADO CLARO
B O ROSADO

Esta funcién permite corregir rdpidamente los colores al utilizar un material de pantalla que no
sea blanco.

NOTA:
- Seleccionar [PIZARRA BLANCA] reduce el brillo.

Seleccion del modo eco y ajuste del brillo [MODO DE LUZ]

Configuracién de los ajustes de ahorro de energia y el brillo de cada proyector en la proyeccion
multipantalla. Para los ajustes de ahorro de energia, consulte la pagina 37 “3-4 Cambiar el modo
eco/comprobacion del efecto de ahorro de energia”.

MODO ECO DESACT. La luminancia del médulo de iluminacion (brillo) serd el brillo configurado para
[AJUSTE].
ECO Mediante el control del brillo y de la velocidad del ventilador, se puede ahorrar

energia y disminuir el ruido de movimiento y el consumo de energia.

LARGA DURACION | El modo optimiza la vida iitil del médulo de iluminacién.

AJUSTE El brillo se puede ajustar en incrementos del 1% desde el 50 hasta el 100 %.
Cuando se utilizan varios proyectores para la proyeccién multipantalla, el brillo se
puede ajustar individualmente en cada proyector.

El ajuste es vélido cuando el [MODO ECO] se ajusta en [DESACT.].
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BRILLO CONSTANTE DESACT. Se cancelard el modo [BRILLO CONSTANTE].

ACT. Mantiene el brillo que estd efectivo en el momento en que se selecciona [ACT.]. A

menos que [DESACT.] esté seleccionado, permaneceran activos los mismos ajustes

incluso cuando se apague el proyector.

- Para volver a ajustar el brillo, primero desactive esta configuracion antes de
realizar mds ajustes.

NOTA:
« El'modo [BRILLO CONSTANTE] es una funcion utilizada para mantener el brillo en
un nivel constante. El color no quedar fijado.

NOTA:
+ [BRILLO CONSTANTE] puede seleccionarse si [MODO ECO] estd ajustado en [DESACT.] y [AJUSTE] esté ajustado en 50 a 70 %.
« Cuando el [BRILLO CONSTANTE] se ajusta en [ACT.], no se puede seleccionar [MODO ECO] ni [AJUSTE].

CONSEJO:

« Elbrillo disminuye normalmente con el uso, pero seleccionando el modo [BRILLO CONSTANTE], el proyector ajusta automdticamente
la salida en funcién del periodo de uso del proyector, por lo tanto, mantiene un brillo constante durante la vida del médulo de
iluminacion.

Sin embargo, si la salida esté ya al maximo, el brillo disminuira con el uso.

Uso del temporizador de desconexion [TEMPOR. DESACTIVADO]

1. Seleccione el tiempo deseado entre 30 minutos y 16 horas: DESACT., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00,
8:00, 12:00, 16:00.

2. Pulse el boton ENTER en el mando a distancia.

3. Comienza la cuenta atras del tiempo restante.

4. El proyector se apagara cuando la cuenta atras finalice.

NOTA:

- Para cancelar el tiempo preajustado, seleccione [DESACT.] o desconecte la alimentacion.

- Cuando falten 3 minutos para que el proyector se apague, aparecerd el mensaje [QUEDAN MENOS DE 3 MIN.] en la parte inferior
de la pantalla.

Ajuste de la fecha y hora [CONFIG. DE FECHAY HORA]
Visualice la pantalla de inicio de MultiPresenter (— pagina 148)

Configuracion de los ajustes del meni [MODO ADMINISTRADOR]

Esto le permite seleccionar el [MODO MENU], los ajustes guardados y establecer la [PALABRA CLAVE]
para el [MODO ADMINISTRADOR].

MODO MENU Seleccione entre el menti [BASICO] o el [AVANZADO]. (— pagina 50)

NO GUARDAR VALS. AJ. Cuando se selecciona [ACT.], los valores de los elementos configurados en el mend en pantalla no
se guardardn.

PALABRA CLAVE Asigne una contrasefia para el modo administrador. Introduzca la contrasefia mediante los botones
AV 4P ypulse el botn ENTER. (Hasta 10 caracteres alfanuméricos)
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Seleccion del idioma para los ments [IDIOMA]
Puede elegir uno de entre 30 idiomas para las instrucciones que aparecen en pantalla.

NOTA:
- Elajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el menu.
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[CORRECCION GEOMETRICA]

“ ENTRADA

MDDO DESACT.

=T

[MODO]

Ajuste el patron para corregir la distorsion. Si se selecciona [DESACT.], la funcién [CORRECCION
GEOMETRICA] se vuelve inefectiva.

Correccion manual de la distorsion keystone [KEYSTONE]

KEYSTONE HORIZONTAL ] | y
KEYSTOMNE VERTICAL s 1 0 ]
COJiN IZQ/DER e s —— U ]

COJIN ARRIBA/ABAJO  e—fy -
PIEDRA ANGULAR

Puede corregir manualmente las distorsiones keystone horizontal o vertical, cojin 1ZQ./DER. o
ARRIBA/ABAJO o piedra angular.

NOTA:

« [KEYSTONE HORIZONTAL] y [KEYSTONE VERTICAL] pueden ajustarse al mismo tiempo.

- Para cambiar de un elemento a otro, reajuste el primer elemento.

«Los valores de ajuste se sobrescribiran. No se borrarén incluso cuando se apague el proyector.

« Usar las correcciones [KEYSTONE], [COJIN] y [PIEDRA ANGULAR] puede ocasionar que la imagen quede ligeramente desenfocada
debido a que la correccion se realiza de forma electrdnica.

KEYSTONE HORIZONTAL Corrige la distorsion keystone horizontal. (— pégina 28)

KEYSTONE VERTICAL Corrige la distorsién keystone vertical. (— pégina 28)
COJIN 1ZQ/DER Corrige la distorsion de cojin en el lado izquierdo o en el derecho.
(— pégina 42)
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COJIN ARRIBA/ABAJO Corrige la distorsion de cojin en el lado superior o en el inferior. (—
pdgina 42)
PIEDRA ANGULAR Encaja una imagen proyectada dentro de los bordes de la pantalla

facilmente alineando las cuatro esquinas de una imagen con las de
la pantalla. (— pdgina 39)

CONSEJO:
+ Margen ajustable de [KEYSTONE] y [PIEDRA ANGULAR:
Direccion horizontal Direccion vertical
Aprox. £30° (méx.) Aprox. £30° (méx.)

El margen de ajuste podria ser més estrecho dependiendo de la sefial de entrada.

[HERRAMIENTA DE PC]

Esta funcidn recupera los datos de correccién geométrica que se registran previamente en el
proyector.

Los datos de correccién geométrica usando nuestra aplicacion ProAssist (— pagina 44) se registran
aqui.

NOTA:

+ Debido a que la correccion eléctrica se realiza en correccién geométrica, el brillo puede verse afectado y la calidad de la imagen
podria verse afectada.

[REAJ.]

Restablece el elemento seleccionado en [MODO] en la pantalla [CORRECCION GEOMETRICA].
La operacioén varia dependiendo del modo seleccionado en [MODOQ].

MODO Operacién
KEYSTONE Todos los ajustes de [KEYSTONE] se restauran a sus valores iniciales.
HERRAMIENTA DE PC Desactiva el ajuste [HERRAMIENTA DE P(].
Los datos registrados no serdn restaurados.
DESACT. La restauracin no es valida.
CONSEJO:

« El'reajuste se puede ejecutar manteniendo pulsado el botdn KEYSTONE en el mando a distancia durante unos 2 sequndos.
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[MENU]

. ENTRADA

AJUSTE

{GEOMETRICA = MENU +

SELECCION DE COLOR COLOR
PANTALLA ENTRADA ACT.
VISUALIZACION DE ID ACT.
MENSAJE ECO DESACT.
TIEMPO DE VISUALIZACION AUTO 45 SEG
FONDO AZUL

CICPISELECT  @IMSALIR  S:MOVER  wiMOVER

Seleccion del color del ment [SELECCION DE COLOR]
Puede elegir entre dos opciones de color de menu: [COLOR] y [MONOCROMO].

Activacién/desactivacion de la pantalla de entrada [PANTALLA ENTRADA]

Esta opcion activa o desactiva la visualizacion del nombre de la entrada como, por ejemplo, [OR-
DENADOR], que se visualizara en la parte superior derecha de la pantalla.

Cuando no hay una sefal de entrada presente, se visualizard en el centro de la pantalla la guia de
ausencia de sefal que le requerird comprobar entradas disponibles. Cuando se selecciona los ele-
mentos [USB-A] o [LAN] para [ENTRADA], la guia de ausencia de sefial no se visualizara.

Activacion/desactivacion del ID de control [VISUALIZACION DE ID]

Esta opcidn activa o desactiva el nUmero de ID que se muestra cuando se pulsa el botén ID SET
del mando a distancia.

Activacién/desactivacion del mensaje eco [MENSAJE ECO]

Esta opcidn activa o desactiva los siguientes mensajes cuando el proyector esta encendido.

EI [MENSAJE ECO] hace que el usuario ahorre energia. Cuando [DESACT.] se selecciona para [MODO
ECO], recibird un mensaje que le solicitara el ajuste del [MODO ECO].

Para cerrar el mensaje, pulse cualquiera de los botones. El mensaje desaparecerd si no se pulsa
ningun botén durante 30 segundos.

Seleccion del tiempo de visualizacion del ment [TIEMPO DE VISUALIZACION]

Esta opcidn le permite seleccionar el tiempo que debe transcurrir para que el menu se apague
automaticamente si no se pulsa ninguin botén. Las opciones preajustadas son [MANUAL], [AUTO 5
SEG], [AUTO 15 SEG] y [AUTO 45 SEG]. La opcién [AUTO. 45 SEG] es el ajuste de fabrica.
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Seleccion de un color o logotipo para el fondo [FONDO]

Cuando los terminales de entrada HDMI1, HDMI2, ORDENADOR o HDBaseT estén seleccionados,
escoja el fondo que desee cuando no haya sefal de entrada.

AZUL El color de fondo es azul.

NEGRO El color de fondo es negro.
LOGOTIPO Mostrar una imagen como fondo.
NOTA:

« Cuando la [PANTALLA ENTRADA] esté activada, se visualizard en el centro de la pantalla la guia de ausencia de sefial que le requeriré
comprobar entradas disponibles sin tener en cuenta su seleccion.

- Para cambiar laimagen de fondo que se muestra como [LOGOTIPO], consulte la pagina 106.

- El ajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mend.
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[INSTALACION]

“ ENTRADA  AJUSTE
+ INSTALACION

ORIENTACISN AUTO

BLOG. PANEL DE CONT. DESACT.
SEGURIDAD DESACT.

VEL. DE COMUNICACION 38400bps

PUERTO DE SERIE CONTROL PC
SENSOR REMOTO FRONTAL/DETRAS

1D DE CONTROL
MODELO DE PRUEBA
CONFIG. DELA RED

— HOMI1

Seleccién de la orientacién del proyector [ORIENTACION]

Esta funcion reorienta la imagen de acuerdo con el tipo de proyeccion. Las opciones disponibles
son las siguientes: escritorio frontal, techo posterior, escritorio posterior y techo frontal.

A ADVERTENCIA

consulte con su distribuidor.

causar lesiones.

« Siserequieren trabajos especiales como, por ejemplo, para suspender el proyector del techo,

Nunca intente instalar el proyector usted mismo en tales casos. El proyector podria caerse y

AUTO Cuando se enciende el mddulo de iluminacion, el sensor interno del proyector detectard su estado
de instalacion ya sea [ESCRITORIO FRONTAL] o [TECHO FRONTAL] y, a continuacion, cambie su
método de proyeccién

ESCRITORIO FRONTAL

TECHO POSTERIOR

ESCRITORIO POSTERIOR
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TECHO FRONTAL

Inhabilitar los botones de la caja del proyector [BLOQ. PANEL DE CONT.]
Esta opcidn activa o desactiva la funcion de [BLOQ. PANEL DE CONT.].

NOTA:
- Lafuncién de [BLOQ. PANEL DE CONT.] no afecta las funciones del mando a distancia.
+ (6mo liberar el [BLOQ. PANEL DE CONT.]
1. Siel proyector estd proyectando una imagen o si se encuentra en el modo de reposo, mantenga pulsado el botén INPUT de la
caja del proyector durante aproximadamente 10 sequndos. El [BLOQ. PANEL DE CONT.] serd liberado.
2. Si el proyector se encuentra en el modo de espera, mantenga pulsado el boton POWER de la caja del proyector. Permite el
encendido del proyector. Después de comprobar que el proyector proyecta una imagen, realice el paso 1 anterior.

CONSEJO:
- Cuando se activa la opcién [BLOQ. PANEL DE CONT.], se visualizard un icono de bloqueo de teclas [ ] en la parte inferior derecha
del mend.

Habilitacion de la funcion de seguridad [SEGURIDAD]

Esta opcion activa o desactiva la funcién [SEGURIDAD].

A menos que se introduzca la clave correcta, el proyector no podra proyectar una imagen. (—
pagina 45)

NOTA:

- Elajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mend.

Seleccién de la velocidad de comunicacién [VEL. DE COMUNICACION]

Esta funcién ajusta la tasa de baudios del puerto PC Control (D-Sub 9P). Admite velocidades de
transferencia de datos de 4.800 a 38.400 bps. El ajuste por defecto es 38.400 bps. Seleccione la
tasa de baudios apropiada para el equipo que se conectara (dependiendo del equipo, puede ser
preferible elegir una tasa de baudios menor en caso de que se utilicen cables largos).

NOTA:
- Lavelocidad de comunicacién que elija no se verd afectada incluso al seleccionar [REA).] desde el mend.

Seleccion del puerto serie [PUERTO DE SERIE]

Ajusta qué terminal del proyector recibira las sefiales de control de serie al operar el proyector con
el mando a distancia desde un transmisor HDBaseT comercialmente disponible (sefiales de control
para activar y desactivar la alimentacion, etc.). No es necesario realizar este ajuste si no acciona el
proyector con el mando a distancia (solamente enviando video y audio).
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CONTROL PC Las senales de control (comunicaciones en serie RS-2320) se reciben en el terminal PC CONTROL.

HDBaseT Las sefiales video/audio y de control (comunicaciones en serie RS-232C) se reciben en el puerto
Ethernet/HDBasel.

NOTA:

« Al ajustar [HDBaseT], el proyector entra en el modo [REPOSO], independientemente de si el ajuste del modo de espera (— pdgina

76) en el mend en pantalla es [NORMAL] o [RED EN MODO DE ESPERA]. Seguin esto, el proyector puede encenderse mediante un
dispositivo de transmisién HDBaseT conectado al proyector cuando el proyector se encuentra en el modo de espera. Sin embargo,
el ajuste del modo de espera no se puede cambiar al ajustar [HDBaseT].

« Mientras [HDBaseT] esté ajustado para el [PUERTO DE SERIE], el consumo de energia en el modo de espera no satisfard la normativa
de ahorro de energia.

CONSEJO:
- Al controlar el proyector usando el puerto LAN, este funciona con cualquier ajuste.

Activacion o desactivacion del sensor remoto [SENSOR REMOTO]

Ajuste los sensores del mando a distancia en los paneles frontal y trasero del proyector y el sensor
del mando a distancia HDBaseT.
Las opciones son: [TODOS], [FRONTAL/DETRAS], [FRONT], [DETRAS] y [HDBaseT].

CONSEJO:

« Sielsistema del mando a distancia no funciona cuando la luz solar directa o una iluminacion fuerte inciden en el sensor del mando
a distancia del proyector, cambie a otra opcion.

« El sensor del mando a distancia en la parte trasera del proyector no puede usarse si instala la cubierta para cables, vendida por
separado, en el proyector.

Establecer el ID en el proyector [ID DE CONTROL]

Puede operar varios proyectores por separado y de forma independiente con un solo mando a
distancia que cuente con la funcién [ID DE CONTROL]. Si asigna el mismo ID a todos los proyectores,
puede operar convenientemente todos los proyectores a la vez utilizando el mando a distancia.
Para hacerlo, tiene que asignar un nimero de ID para cada proyector.

NUMERO DE ID DE CONTROL | Seleccione un niimero del 1al 254 que desee asignar a su proyector.

ID DE CONTROL Seleccione [DESACT.] para desactivar el ajuste [ID DE CONTROL] y seleccione [ACT.] para activar el
ajuste [ID DE CONTROL].

NOTA:

« Cuando [ACT.] se selecciona para el [ID DE CONTROL], el proyector no puede ser usado con un mando a distancia que no sea com-

patible la funcién ID DE CONTROL. (En este caso pueden usarse los botones de la caja del proyector).

- Elajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mend.

+ Al'mantener pulsado el botén ENTER de la caja del proyector durante 10 segundos, se mostrard el mend para cancelar el ID de
control.
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Asignacion o cambio del ID de control

1. Encienda el proyector.

2. Pulse el botén ID SET en el mando a distancia.
Se visualizara la pantalla [ID DE CONTROL].

ID DE CONTROL (ACTIVO)

Si se puede operar el proyector con el ID de control actual del mando
a distancia, se visualizara [ID DE CONTROL (ACTIVO)]. Si no se puede
operar el proyector con el ID de control actual del mando a distancia,
se visualizara [ID DE CONTROL (INACTIVO)]. Para operar el proyector
inactivo, asigne el [ID DE CONTROL] utilizado para el proyector utili-
zando el siguiente procedimiento (Paso 3).

3. Pulseunodelosbotones del teclado numérico mientras mantiene
pulsado el boton ID SET del mando a distancia.

Ejemplo:
Para asignar “3", pulse el botén “3” del mando a distancia.

Sin ID significa que todos los proyectores se pueden operar al mismo
tiempo con un solo mando a distancia. Para establecer “Sin ID", intro-
duzca“000” o pulse el botén CLEAR.

CONSEJO:
- Elintervalo de los ID va del 1al 254.

4. Suelte el botén ID SET. §K:§:Z§§:R
Se visualizard la pantalla actualizada de [ID DE CONTROLI. 0 )
NOTA: NEC
« Los ID se pueden borrar unos cuantos dias después de que las pilas se hayan agotado o

extraido.
- Alpulsar accidentalmente cualquiera de los botones en el mando a distancia se borraran los
ID actualmente especificados una vez que las pilas se hayan extraido.

Uso del modelo de prueba [MODELO DE PRUEBA]

Muestra el modelo de prueba para ajustar la distorsién en la pantalla y el enfoque en el momento
de configurar el proyector. Una vez seleccionado [MODELO DE PRUEBA] en el menu en pantalla, se
visualizard el modelo de ajuste. Si encuentra distorsion en el modelo, ajuste el angulo de instalacién
del proyector o corrija la distorsién pulsando el botéon KEYSTONE del mando a distancia. Si se requiere
el ajuste del enfoque, opere la palanca de enfoque. Recomendamos realizar el ajuste del enfoque
después de dejar el proyector en el estado en el que se haya proyectado el MODELO DE PRUEBA
durante més de 30 minutos. Pulse el boton EXIT para cerrar el modelo de pruebay regresar al menu.

Configuracion de la red [CONFIG. DE LA RED]
Esta funcién muestra el menu [CONFIG. DE LA RED]. (— pagina 111)
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[OPCIONES(1)]

A

“ ENTRAD, AJUSTE

CONMUTACION SIN CORTE
MODO DE VENTILADOR
SELECCIONAR SENAL
MODO WXGA
DESENTRELAZADOD

NIVEL DE VIDEO
SELECCION DE AUDIO
FITIDO

PUERTO LAN

— HOMI1

» OPCIONES(1)

* OPCIONES(2) »

DESACT.
AUTO

DESACT.
ACT.

AVANZADO

Cambiar tenuemente la imagen visualizada [CONMUTACION SIN CORTE]

Al cambiar el conector de entrada, la imagen visualizada antes del cambio se mantiene hasta que
la nueva imagen pueda cambiarse sin tener que hacer una pausa debido a la ausencia de sefal.

Seleccion del modo de ventilador [MODO DE VENTILADOR]

[MODO DE VENTILADOR] se usa para ajustar la velocidad del ventilador de refrigeracion interno.

AUTO Los ventiladores incorporados funcionan automaticamente a una velocidad variable segun la
temperatura interna.

ALTITUD ELEVADA Los ventiladores incorporados funcionan a alta velocidad. Seleccione esta opcién si utiliza el proyec-
tor a altitudes de aproximadamente 5.500 pies/1.600 metros o superiores.

NOTA:

«Ajuste [MODO DE VENTILADOR] en [ALTITUD ELEVADA] al utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 5.500 pies/1.600

metros o superiores.

- Utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 5.500 pies/1.600 metros o superiores sin ajustarlo en [ALTITUD ELEVADA]
puede causar que el proyector se sobrecaliente y que el proyector se apague. Si esto sucede, espere un par de minutos y encienda

el proyector.

« Utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 5.500 pies/1.600 metros o superiores puede acortar la vida de los componentes
Opticos como, por ejemplo, el modulo de iluminacién.
- El ajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mend.

Seleccion del formato de sefal [SELECCIONAR SENAL]

Esto selecciona la sefal que entrara en el terminal COMPUTER IN. Normalmente, esta opcion se
ajusta en [RGB/COMPONENTE]. Cambie el ajuste si el color de laimagen no es natural.

RGB/COMPONENTE Distingue automdticamente entre sefiales RGB y componente.
RGB (ambia a la entrada RGB.
COMPONENTE (ambia a la entrada de componente.
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Habilitacion o deshabilitacion del modo WXGA [MODO WXGA]

Seleccionar [ACT.] dara prioridad a las sefiales WXGA (1.280 x 768)/WUXGA (1.920 x 1.200) al reco-
nocer una sefial de entrada.

Cuando el [MODO WXGA] esta ajustado en [ACT.], es posible que no se reconozcan las sefales XGA
(1.024 x 768)/UXGA (1.600 x 1.200). En dicho caso, seleccione [DESACT.].

NOTA:
- [ACT.] esta seleccionado en el momento del envio.

Habilitacion del modo de desentrelazado [DESENTRELAZADO]
Activa o desactiva la funciéon de desentrelazado para la sefial telecine.

DESACT. Seleccione esta opcidn si hay alguna fluctuacion o artefactos en video.
ACT. Ajuste estandar por defecto.
NOTA:

- Esta funcién no se encuentra disponible para HDTV (progresivo) ni sefiales de ordenador.

Ajuste HDMI1, HDMI2 o HDBaseT [NIVEL DE VIDEO]

Realice los ajustes para cada nivel de video al conectar el equipo HDMI y el terminal Ethernet/
HDBaseT.

Seleccione [AUTO.] para detectar automaticamente el nivel de video. Si la deteccién automatica
no funciona correctamente, seleccione [NORMAL] para deshabilitar la caracteristica [MEJORADO]
de su equipo HDMI o seleccione [MEJORADOQ] para mejorar el contraste de imagen y aumentar el
detalle en las zonas oscuras.

Ajuste de audio [SELECCION DE AUDIO]

Selecciona las entradas de audio del terminal HDMI 1 IN, el terminal HDMI 2 IN, el puerto LAN y el
puerto Ethernet/HDBaseT de la unidad.

Cuando introduzca audio analdgico, conecte el terminal de salida de audio del dispositivo conec-
tado al terminal AUDIO IN de la unidad y ajuste la seleccién de entrada audio en [ORDENADOR].

Habilitacion del sonido de las teclas y del sonido de error [PITIDO]

Esta funcion activa y desactiva el sonido del botén o alarma si ocurre un error o se realiza una de
las siguientes operaciones.

CONSEJO:
- El control de volumen para [PITIDO] estd inhabilitado. El botdn AV-MUTE no puede detener el sonido del pitido. Si desea activar la
funcion PITIDO, ajuste [PITIDO] en [DESACT.].

Seleccion del puerto de control [PUERTO LAN]

Conecte a un cable LAN y seleccione el puerto de control.
Consulte las explicaciones de los terminales de conexion de cada puerto. (— pagina 9)

LAN Utilice el puerto LAN para controlar la unidad.
HDBasel Utilice el puerto Ethernet/HDBase para controlar la unidad.
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[OPCIONES(2)]

“ ENTRADA

AJUSTE

MDDO DE ESPERA
CONEXION DIRECTA

ENC. AUTO ACT.

ENC. AUTO. DESACT.

SEL. ENTRADA PREDET.
CONVERSION CO2

VALOR MONETARIO
CONVERSION MONETARIA
CONVERGENCIAESTATICA

— HOMI1

* OPCIONES(2) *

NORMAL

DESACT.

DESACT.

1:00

ULTIMA
0.505[kg-CO2/kWh]
&

0.11[$/kWh]

Seleccion del ahorro de energia en [MODO DE ESPERA]
Configure el modo después de apagar la alimentacién del proyector.

NORMAL

El proyector entrard en el modo de espera, reduciendo el consumo de
energia. El indicador POWER parpadea en naranja.

Al seleccionar [NORMAL], tnicamente funcionaran los siguientes botones
y funciones:

Botén POWER de la caja del proyector y del mando a distancia, encendido
desde el comando Control PCy [ENC. AUTO ACT.].

Consumo de energia:
Bajo

RED EN MODO DE ESPERA

El proyector entra en el modo red en modo de espera. El proyector puede
activarse usando una LAN por cable (puerto LAN).

Elindicador POWER se ilumina en naranja.

Cuando se selecciona [RED EN MODO DE ESPERA], tinicamente funciona-
ran los siguientes botones, terminales y funciones:

Boton POWER de la caja del proyector y del mando a distancia, activacién
de la alimentacion desde el comando Control PC, [ENC. AUTO ACT.],
[SERVICIO DE RED].

Consumo de energia:
Medio

REPOSO

El proyector se mantiene en el modo de reposo. Ademds de los botones,
terminales y funciones que operan en el modo de red en modo de espera,
puede operar el proyector con un dispositivo de transmision compatible
con HDBaseT conectado al puerto Ethernet/HDBaseT.

Elindicador POWER se ilumina en verde.

Consumo de energia:
Alto
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4, Uso del menu en pantalla

Importante:
« Cuando se ha ajustado [RED EN MODO DE ESPERA] para [MODO DE ESPERA] y Ia LAN ha estado en condicion de enlace interrumpido
durante 3 minutos, [MODO DE ESPERA] pasard a [NORMAL] de forma automatica con el fin de ahorrar en el consumo de energia.
« Al seleccionar [RED EN MODO DE ESPERA], [ENC. AUTO. DESACT.] se volvera de color gris, se deshabilitara y [0:15] seleccionard
automaticamente para [ENC. AUTO. DESACT.].
- Enlas condiciones siguientes, la configuracién de [MODO DE ESPERA] se deshabilita y el proyector entra en el modo REPOSO*.
* Elmodo reposo se refiere al modo sin restricciones funcionales del [MODO DE ESPERA].
Al seleccionar [MODO DE ESPERA] — [RED EN MODO DE ESPERA]
- Al'seleccionar [SERVICIO DE RED] — [BALIZA AMX] — [ACT.]
- Al seleccionar [SERVICIO DE RED] — [Extron XTP] — [ACT.]
- Al seleccionar [SERVICIO DE RED] — [CRESTRON] — [Crestron Control] — [ACT.]
- Alseleccionar [CONFIG. DELA RED] — [LAN INALAMBRICA] — Excepto para [INHABILITAR] e instalando la unidad LAN inalambrica
en el proyector
- Alintroducir la sefial en el ordenador o en los terminales HDMI 1IN o HDMI 2 IN

CONSEJO:

«Incluso cuando [NORMAL] se selecciona para [MODO DE ESPERA], se puede encender o apagar usando el puerto PC CONTROL. Sin
embargo, en el modo [NORMAL] no se puede utilizar el COMANDO DE CONTROL ASCII. Cuando se utiliza la funcion de COMANDO
DE CONTROL ASClI, ajdstelo en [RED EN MODO DE ESPERA] o [REPOSO].

« El consumo de energia en el modo de espera no se incluird cuando se calcule la reduccién de la emisién de CO,.

- El ajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mend.

Habilitaciéon del modo de encendido directo [CONEXION DIRECTA]

El proyector se enciende automaticamente cuando se enchufa el cable de alimentacién en una
toma de corriente activa. Esto elimina la necesidad de usar siempre el botén POWER del mando a
distancia o de la caja del proyector.

Encendido del proyector enviando una sefial de ordenador [ENC. AUTO ACT.]

Cuando el proyector se encuentra en el modo de espera, enviar una sefial de ordenador o HDMI
desde un ordenador conectado a las entradas COMPUTER IN, HDMI 1 IN o HDMI 2 IN, encender3 el
proyector y al mismo tiempo se proyectard la imagen.

Esta funcionalidad elimina la necesidad de utilizar siempre el botén POWER del mando a distancia
o de la caja del proyector para encender el proyector.

Para utilizar esta funcién, primero conecte un ordenador al proyector y el proyector a una entrada
de CA activa.

DESACT. La funcién ENC. AUTO ACT. no funcionard.

AUTO La alimentacion del proyector se activa y se proyectard laimagen de forma automética cuando se
detectan sefiales de ordenador o HDMI.

Si hay mds de un dispositivo conectado al proyector y las sefiales de entrada no se pueden detectar
correctamente, seleccione el terminal de entrada (HDMI1, HDMI2 u ORDENADOR).

HDMI1 La deteccidn de la sefial se lleva a cabo en el terminal de entrada seleccionado.
HDMI2 (Cuando se detecta una sefial, la alimentacién del proyector se activa autométicamente y se
ORDENADOR proyecta la imagen.
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NOTA:

- Esta funcién no estara disponible bajo las siguientes condiciones:
- al aplicar una seial de componente en el conector COMPUTER IN
- al aplicar una sincronizacién en una sefial RGB verde o una sefial de sincronizacién compuesta.

« Para habilitar el [ENC. AUTO ACT.] después de cambiar al modo de reposo y apagar el proyector, espere 30 sequndos e introduzca
una sefial de ordenador o HDMI.
Siuna sefial de ordenador o HDMI continia presente cuando se apaga el proyector, el [ENC. AUTO ACT.] no funcionard y el proyector
permanece en modo de espera.

«Enfuncion del proyector en uso, [ENC. AUTO ACT.] podria no funcionar correctamente.
En este caso, establezca [MODO DE ESPERA] en [RED EN MODO DE ESPERA].

Habilitacion del modo de gestion de energia [ENC. AUTO. DESACT.]

Cuando selecciona esta opcion, puede habilitar el proyector para que se apague automdticamente
si no se recibe ninguna senal en alguna entrada o si no se realiza ninguna operacion.

HORA Ajuste un intervalo entre 1y 60 minutos cuando no se reciba ninguna sefial hasta que la unidad
entre en el modo de espera.
MODO DESACT. La funcién APAGADO automdtico no funcionard.
ACT. La unidad se apagard y entrard en modo de espera si no se recibe una sefial de entrada después del
tiempo establecido en “Hora".
SUGERENCIA:

- EI APAGADO automatico puede ajustarse para cada modo de espera.
Los tiempos predeterminados de fabrica establecidos para cada modo son los siguientes.

HORA MODO
NORMAL 60 ACT.
RED EN MODO DE ESPERA 15 ACT.
REPOSO 5 DESACT.

« Cuando falten 3 minutos para que el proyector se apague, aparecera el mensaje [EL PROYECTOR SE APAGARA EN UN TIEMPO DE 3
MINUTOS.] en la parte inferior de la pantalla.
Sin embarqo, si ha seleccionado“0:01”,“0:02" 0 “0:03", cuando el tiempo restante llegue a 30 sequndos antes de que se apague el
proyector, aparecerd el mensaje anterior.

Seleccion de la fuente predeterminada [SEL. ENTRADA PREDET.]
Es posible ajustar el proyector de forma predeterminada a alguna de sus entradas cada vez que se

encienda el proyector.

OLTIMA Ajusta el proyector en forma predeterminada para la dltima entrada o para la entrada anterior
activa cada vez que este se encienda.

AUTO El proyector busca una fuente activa siguiendo el orden [HDMI1] — [HDMI2] — [ORDENADOR] —
[HDBaseT] — [USB-A] — [LAN] y muestra la primera fuente encontrada.

HDMI1 Muestra la fuente digital recibida a través del terminal HDMI 1IN cada vez que se enciende el
proyector.

HDMI2 Muestra la fuente digital recibida a través del terminal HDMI 2 IN cada vez que se enciende el
proyector.

ORDENADOR Muestra la sefial de ordenador desde el terminal COMPUTER IN cada vez que se enciende el
proyector.
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HDBaseT Proyecta la sefial transmitida desde los terminales compatibles con HDBaseT.
USB-A Visualice el [VISOR].
LAN Muestra una sefial del puerto LAN (RJ-45) o de la unidad LAN inaldmbrica USB.

Ajuste del factor de la huella de carbono [CONVERSION CO2]

Ajusta el factor de emisiones de carbono en el célculo del ahorro de carbono. El ajuste inicial es
0,505 [kg-CO2/kWh].

Seleccion de la divisa [VALOR MONETARIO]
Muestra el precio de la electricidad (disponible en 4 unidades monetarias).

$ Délares norteamericanos
€ Euros de la UE

JP¥ Yen japonés

RMB¥ Yuan chino

Modificacién del ajuste de la divisa y del ajuste de conversion monetaria
[CONVERSION MONETARIA]

Modifica el ajuste de la divisa y de la conversién monetaria para el MEDIDOR DE CO2.

Ajuste del cambio de color de la pantalla [CONVERGENCIA ESTATICA]

Estas caracteristicas le permiten ajustar la desviacién del color de la imagen.

Dicha desviacion se puede ajustar en unidades de +1 pixel en direccién horizontal para [HORIZON-
TAL R], [HORIZONTAL G] y [HORIZONTAL B], en la direccion vertical para [VERTICAL R], [VERTICAL
G]y [VERTICAL B].
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4-6. Descripciones y funciones del mena [INFO.]

. ENTRADA AJUSTE CONFIG.

o FUENTE(1) » FUENT

HORAS UTILIZADAS DE LUZ 00000[H]
AHORRO TOTAL DE CO2 0.000[kg-CO2]
AHORRO TOTAL DE COSTE 0.00[$]

— HOMI1 AVANZADO

Muestra el estado de la sefial actual y el uso del médulo de iluminacion. Este elemento tiene nueve
paginas. La informacion incluida es la siguiente:

CONSEJO:
« Al pulsar el botén HELP en el mando a distancia se visualizardn los elementos del mend [INFO.].

[TIEMPO DE USO]

[HORAS UTILIZADAS DE LUZ] (H)
[AHORRO TOTAL DE CO2] (kg-CO2)
[AHORRO TOTAL DE COSTE]

- [AHORRO TOTAL DE CO2]

Esto muestra la informacion de ahorro de CO2 estimado en kg. El factor de la huella de carbono
en el célculo del ahorro de CO2 se basa en la OCDE (edicién de 2008). (— pagina 38)

[FUENTE(1)]

[NOMBRE DE FUENTE] [INDICE DE FUENTES]
[FRECUENCIA HORIZONTAL] [FRECUENCIA VERTICAL]
[TIPO DE SINCRONIZACION] [POLARIDAD SINCRONIZADA]
[TIPO DE ESCANEQ]

[FUENTE(2)]

[TIPO DE SENAL] [TIPO DE VIDEOQ]
[PROFUNDIDAD DE COLOR] [NIVEL DE VIDEQ]
[HDBaseT]

[CALIDAD DE SENAL] [MODO OPERATIVO]
[ESTADO DE ENLACE] [ESTADO HDMI]

[LAN POR CABLE]

[DIRECCION IP] [MASCARA DE SUBRED]
[PUERTA DE ACCESO] [DIRECCION MAC]
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[LAN INALAMBRICA]

[DIRECCION IP]
[PUERTA DE ACCESQ]
[SSID]

[SEGURIDAD]

[NIVEL DE SENAL]

[VERSION(1)]
Versién [FIRMWARE]

[VERSION(2)]
Version [FIRMWARE?2]

[OTROS]
[FECHAY HORA]
[NOMBRE DE HOST]
[SERIAL NUMBER]

[MASCARA DE SUBRED]
[DIRECCION MAC]
[TIPO DERED]

[CANAL]

Version [DATA]

Version [DATA2]

[NOMBRE DE PROYECTOR]
[MODEL NO.]
[LAN UNITTYPE]

[ID DE CONTROL] (cuando [ID DE CONTROL] esta configurado)

[CONDICIONES]

[TEMPERATURA DE ADMISION]

[TEMPERATURA DE ESCAPE]

81



4, Uso del menu en pantalla

4-7.Descripciones y funciones del menid [REAJ.]

. ENTRADA AJUSTE CONFIG. INFO.

SERAL ACTUAL
TODOS LOS DATOS

— HOMI1 AVANZADO

Restablecer los ajustes de fabrica [REAJ.]

La funcion [REAJ.] le permite cambiar los ajustes y configuraciones a los valores predeterminados
de fabrica para una (todas las) fuente(s) excepto las siguientes:

[SENAL ACTUAL]

Reajusta todas las configuraciones para la sefal actual a los niveles preajustados de fabrica.

Los elementos que se pueden reajustar son: [PREAJUSTAR], [CONTRASTE], [BRILLO], [COLOR],
[TINTE], [DEFINICION], [RELACION DE ASPECTO], [HORIZONTAL], [VERTICAL], [RELOJ], [FASE] y
[SOBREDESVIACION].

[TODOS LOS DATOS]

Devuelva todos los ajustes y configuraciones de todas las sefales a los valores predeterminados
de fébrica.

Se pueden restablecer todos los elementos EXCEPTO [KEYSTONE HORIZONTAL], [KEYSTONE VER-
TICALJ, [COJIN], [HERRAMIENTA DE PC], [CONFIG. DE FECHA Y HORA], [MODO ADMINISTRADOR],
[IDIOMA], [FONDO], [ORIENTACION], [SEGURIDAD], [VEL. DE COMUNICACION], [PUERTO DE SERIE],
[ID DE CONTROLJ, [CONFIG. DE LA RED], [MODO DE VENTILADOR], [MODO DE ESPERA], [CONVERSION
C02], [VALOR MONETARIO], [CONVERSION MONETARIA], [CONVERGENCIA ESTATICA], [HORAS UTILI-
ZADAS DE LUZ], [AHORRO TOTAL DE CO2], [AHORRO TOTAL DE COSTE], [NOMBRE DE PROYECTOR],
[LAN POR CABLE] y [LAN INALAMBRICAL.
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5. Realizar las conexiones

NOTA:

« Utilice los cables especificos adjuntos con este proyector de manera que no interfiera con la recepcion de radio y television.
Para HDMI, LAN, RS-232Cy AUDIO, utilice un cable de sefial blindado.
Para mini D-Sub de 15 pines, utilice un cable de sefial blindado con nicleo de ferrita.
El uso de otros cables y adaptadores puede causar interferencias con la recepcién de radio y television.

5-1. Conectar su ordenador

Se pueden usar cables de ordenador y HDMI para conectarse a un ordenador. El cable HDMI no esta
incluido con el proyector. Prepare un cable adecuado para la conexion.

NOTA:
- Sefiales compatibles con Plug & Play (DD(2)
ENTRADA
COMPUTER IN HDMI 1IN HDMI 2 IN
analdgica digital digital
Si Si Si
NOTA:

- El proyector no es compatible con las salidas descodificadas de video del conmutador NEC 1SS-6020.
- Las imdgenes podrian no visualizarse correctamente cuando la fuente de video se reproduce mediante un conversor de sefial
comercialmente disponible.
Esto se debe a que el proyector procesa las sefiales de video como sefiales de ordenador por defecto. En este caso, haga lo siguiente.
* Al visualizar una imagen con una banda negra en la parte superior e inferior de la pantalla o cuando una imagen oscura no se
visualiza correctamente:
Proyecte una imagen para llenar la pantalla y luego pulse el botén AUTO ADJ. en el mando a distancia.
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5. Realizar las conexiones

Cable HDMI (no suministrado)
Utilice un cable High Speed HDMI®.

HDMI 1IN é
COMPUTER N | H

S

(A&

\ Cable de audio con miniclavija
estéreo (no suministrado)

!

—
o (] == |

W ECL T =

Cable de ordenador (VGA) (no suministrado)

Al terminal mini D-Sub de 15 pines del proyector. Se recomienda que utilice un amplificador
de distribucion disponible comercialmente si conecta un cable de sefal mas largo que el cable

suministrado.

NOTA:

Para Mac, utilice un adaptador de pines disponible comercialmente (no suministrado) para realizar la conexion al

puerto de video del Mac.

- Seleccione el nombre de la fuente para el terminal de entrada correspondiente después de en-

cender el proyector.

lemmielce Boton INPUT en la caja del proyector Botdn en el mando a distancia
entrada
HDMI 1IN =) HDMI HDMI1
HDMI 2 IN == HDMI2 HDMI2
COMPUTER IN ORDENADOR COMPUTER
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Precauciones al utilizar una seial DVI

« Siel ordenador tiene un terminal de salida DVI, utilice un cable transformador comercialmente
disponible para conectar el ordenador a los terminales de entrada HDMI 1 IN o HDMI 2 IN del
proyector (solo se aceptan sefiales de video digitales).
- Solo se aceptan sefales de video digitales.

HDMI 1IN \ / HDMI 2 IN

g
(D
(2= e

AN IK’ o %, “”"“" L e o<h[ ]
&% \ ———

—

e Péft

Conecte la salida de audio del ordenador al terminal AUDIO IN del proyector. En este caso, cam-
bie la configuracion [HDMI1] o [HDMI2] en el menu en pantalla [CONFIG.] — [OPCIONES(1)] —
[SELECCION DE AUDIO] a [ORDENADOR]. (— pégina 75)

NOTA:

Al visualizar una sefial digital DVI

« Apague el ordenador y el proyector antes de realizar las conexiones.

- Al conectar una grabadora de video mediante un transformador de bdsqueda, etc., la visualizacién podria no ser correcta durante
el avance y el retroceso rdpidos.

« Utilice un cable DVI-a-HDMI que cumpla con el estdndar DVI (Digital Visual Interface) DDWG (Grupo de trabajo de visualizacion
digital), revisién 1.0.
El cable deberd tener una longitud de 197"/5 m.

« Apague el proyector y el PCantes de conectar el cable DVI-HDMI.

- Para proyectar una sefial digital DVI: Conecte los cables, encienda el proyector y después seleccione la entrada HDMI. Finalmente,
encienda su PC.
De no hacerlo asf, la salida digital de |a tarjeta grafica podria no activarse ocasionando que no se visualice ninguna imagen. Si esto
sucediera, reinicie su PC.

- No desconecte el cable DVI-HDMI mientras el proyector esté en funcionamiento. Si se ha desconectado el cable de sefial y luego
se ha vuelto a conectar, podria no visualizarse correctamente alguna imagen. Si esto sucediera, reinicie su PC.

« Los terminales de entrada de video COMPUTER son compatibles con Plug and Play de Windows.

« Se puede requerir un adaptador de sefiales Mac (comercialmente disponible) para conectar un ordenador Mac.
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5-2, Conexidn de su reproductor de DVD y otros equipos AV

Conexion de la entrada de componente

Conexion para sefial de componente. Puede proyectarse la sefal desde el terminal de salida de sefal
de color diferente en reproductores de DVD (salida de video DVD) y el terminal de salida YPbPr del
video Hi-vision. Se recomienda conectar el terminal de la salida de audio del reproductor de DVD
a los componentes de audio.

COMPUTER IN AUDIO IN
T weend se o

O |0 colon oen O e

FEEEEEE

= ———==0—1

I

Cable adaptador de 15 pines a
RCA (hembra) x 3 (ADP-CV1E) *— C(able de audio de miniclavija estéreo a

RCA (no suministrado)

Equipo de audio

Cable de video por componen-
tes RCA x 3 (no suministrado)

AUDIOIN

¢esssssssssssssssssE e s s e e R EE

V¥ N
Y Cb Cr L R ”
CICICRKCICAE.__a
Component OUT || AUUIQ QUT | _ =)
| . -
Reproductor DVD Cable de audio (no suministrado)

« Seleccione el nombre de la fuente para el terminal de entrada correspondiente después de en-
cender el proyector.

e el Botén INPUT en la caja del proyector Botén en el mando a distancia
entrada
COMPUTERIN ORDENADOR COMPUTER

NOTA:
- (Consulte el manual del usuario del reproductor DVD para obtener mds informacién sobre los requisitos de la salida de video de
dicho reproductor.

86



5. Realizar las conexiones

Conexion de la entrada HDMI

Puede conectar la salida HDMI de un reproductor de DVD, reproductor de disco duro, reproductor
Blu-ray o PC portatil al terminal HDMI IN del proyector.

Cable HDMI (no suministrado)
Utilice un cable High Speed HDMI®.

Ti# O)

SVIDEO VIDEO|| L R

HDMI OUT VIDEO OUT || AUDIO OUT
A

— oh=

|
Cable de audio (no suministrado)

- Seleccione el nombre de la fuente para el terminal de entrada correspondiente después de en-
cender el proyector.

lemirElee Botén INPUT en la caja del proyector Botdn en el mando a distancia
entrada
HDMI 1IN == HDMIT HDMI1
HDMI 2 IN = HDMI2 HDMI2

« Al conectar el terminal HDMI 1 IN (o el terminal HDMI 2 IN) del proyector a un reproductor de
DVD, se pueden realizar los ajustes del nivel de video del proyector de acuerdo con el nivel de
video del reproductor de DVD. En el menu seleccione [AJUSTES HDMI] — [NIVEL DE VIDEO] y
realice los ajustes necesarios.

« Si el audio de la entrada HDMI no se emite, compruebe si [HDMI1] y [HDMI2] estan ajustados
[HDMI1]y [HDMI2] correctamente en el menu en pantalla [CONFIG.] — [OPCIONES(1)] — [SELEC-
CION DE AUDIQ]. (— pégina 75)
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5-3. Conexién a una LAN por cable

Cuando el proyector esté conectado a una LAN por cable, puede utilizar el navegador web de un
ordenador para controlar el proyector usando la funcion del servidor HTTP.
Para obtener mas informacién, consulte “7. Conexién a una red” (— pagina 108).

Ejemplo de conexién LAN
Ejemplo de conexion LAN por cable

Servidor

Cable LAN (no suministrado)

NOTA:
« Utilice un cable LAN de categoria 5 o supe-

8
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5. Realizar las conexiones

5-4. Conexion a una LAN inalambrica (opcional: serie NPO5LM)

La unidad LAN inaldmbrica USB también proporciona una conexion LAN inaldmbrica. Para poder
utilizar una conexién LAN inaldmbirica, deberd asignar una direccién IP al proyector.
Para obtener mas informacién, consulte “7. Conexién a una red” (— pagina 108).

Importante:

- Siutiliza el proyector con una unidad LAN inalémbrica USB en una zona en la cual esté prohibido el uso de equipo LAN inaldmbrico,
extraiga la unidad LAN inalambrica USB del proyector.

« Adquiera la unidad LAN inalémbrica USB apropiada para su pais o drea.

NOTA:

« No pulse el botén en la unidad LAN inaldmbrica USB. El botén no funciona con este modelo.
« Suadaptador (0 unidad) de LAN inaldmbrica del ordenador debe cumplir con el estandar Wi-Fi (IEEE802.11a/b/g/n).

Ejemplo de conexion LAN inalambrica

Ordenador con la tarjeta LAN Ordenador con funcién de
inaldmbrica insertada LAN inaldmbrica incorporada

USB -

Punto de acceso inaldmbrico

LAN por cable
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Instalacion de la unidad LAN inalambrica USB

NOTA:

- Launidad LANinaldmbrica USB debe introducirse en el puerto de la unidad LAN inalémbrica USB en la direccion correcta. No puede
introducirse del revés. Sila unidad LAN inaldmbrica USB se introduce del revés aplicando una fuerza excesiva, el puerto USB podria
romperse.

« Antes de tocar la unidad LAN inaldmbrica USB, toque un objeto metalico (como por ejemplo el pomo de una puerta o el marco de
aluminio de una ventana) para descargar la energia estatica de su cuerpo.

- Siempre introduzca o extraiga la unidad LAN inaldmbrica USB una vez que la alimentacion principal haya sido desconectada. De lo
contrario podria causar un mal funcionamiento del proyector o dafar la unidad LAN inaldmbrica USB. Si el proyector no funciona
adecuadamente, apague el proyector, desconecte el cable de alimentacion y, a continuacin, vuelva a conectarlo.

« No introduzca otros dispositivos USB en el puerto USB (LAN inalambrica) en la cubierta de la LAN inaldmbrica. No introduzca la
unidad LAN inaldmbrica USB en el puerto USB.

NOTA:
- Alinstalar la cubierta para cables, primero extrdigala antes de introducir la unidad LAN inalémbrica USB.

1. Pulse el boton POWER para desconectar
el proyector, ajustelo al modo de espera y
desconecte el cable de alimentacion.

2. Retire la cubierta de la LAN inalambrica.

(1) Gire el tornillo en sentido antihorario hasta
que gire libremente.

(2) Sujete la cabeza del tornillo y extraigalo.

20



5. Realizar las conexiones

3. Introduzca la LAN inalambrica en el puerto
USB (LAN inalambrica) con el lado que con-
tiene el indicador orientado hacia arriba.

+ Deslice lentamente la unidad LAN inaldm-
brica hacia la izquierda, hacia la derecha,
hacia arriba y hacia abajo comprobando
la ranura de inserciéon segun presiona la
unidad.

NOTA:
« No aplique fuerza al introducir la unidad LAN inaldmbrica
USB.

4. Monte la cubierta de la LAN inalambrica.

Gancho

(1) Introduzca el gancho de la parte trasera de
la cubierta en laranura del proyectory cierre
la cubierta LAN inalambrica.

(2) Gireeltornillo ensentido horario para apre-
tarlo.

* Paraextraerlaunidad LAN inalambrica USB,
desconecte el cable de alimentacién y siga el
procedimiento anterior.
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5-5. Conexidn a un dispositivo de transmision HDBaseT (de venta en

comercios)

HDBaseT es un estandar de conexion para dispositivos domésticos establecido por HDBaseT Alliance.
Utilice un cable LAN comercialmente disponible para conectar el puerto Ethernet/HDBaseT del
proyector (RJ-45) a un dispositivo de transmisién HDBaseT vendido por separado.

El puerto Ethernet/HDBaseT del proyector es compatible con las sefales HDMI (HDCP) de los
dispositivos de transmisién, el control de serie de dispositivos externos y las sefiales del mando a
distancia (comandos IR).

Ejemplo de conexion

Mando a distancia

Ordenador (para uso de
salida)

-D@ W

52020 AUDIO \N CDMPUTER IN HDM\ IN
%N lllllllllll st
—J

Ejemplo de un dispositivo de transmisién

Dispositivo de video de salida
HDMI

Ethernet/HDBaseT

=[]

B ‘
L
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5. Realizar las conexiones

NOTA:

Utilice un cable de par trenzado blindado (STP) de categoria 5e o superior para el cable LAN (comercialmente disponible).

La distancia de transmision méxima sobre el cable LAN es de 100 m (la distancia méxima es de 70 m para una sefial de 4K)

Un cable corto, como uno de 0,5 m, no es aplicable en las instalaciones del proyector HDBaseT.

No utilice otros equipos de transmision entre el proyector y el equipo de transmision. La calidad de laimagen podria disminuir.
No se garantiza que este proyector funcione con todos los dispositivos de transmision HDBaseT comercialmente disponibles.

Si desea realizar el control LAN desde un dispositivo externo, péngase en contacto con su distribuidor.
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5. Realizar las conexiones

5-6. Proyeccion de retrato (orientacion vertical)

Las pantallas de retrato de un ordenador se pueden
proyectar instalando el proyector en orientacién
vertical.

A Precauciones durante la instalacion

« No instale el proyector en orientacién vertical sobre el suelo o la mesa por su cuenta. Las
rejillas de admisién o de escape podrian quedar obstruidas, lo que dard como resultado que el
proyector se caliente y la posibilidad de que se genere un incendio y un mal funcionamiento.

- Para este proposito se debe fabricar un soporte para sostener el proyector. En este caso,
el soporte debe estar disefiado de tal modo que el centro de gravedad del proyector esté
ubicado perfectamente dentro de las patas del soporte. De lo contrario, el proyector podria
caerse y ocasionar lesiones, dafos y un mal funcionamiento.

- Tome medidas para evitar que el proyector se caiga antes de que ocurra un mal funciona-
miento en el proyector o en el soporte.
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5. Realizar las conexiones

Diseio y condiciones de fabricacion del soporte

Contrate a un proveedor de servicios de instalacion para el disefio y fabricacién del soporte perso-
nalizado que se va a usar para la proyeccién de retrato. Asegurese de que se cumpla lo siguiente
cuando se disefie el soporte.

1. Alinstalar el proyector con la rejilla de escape orientada hacia abajo, mantenga una distancia
minima de 200 mm entre el suelo y rejilla de escape del proyector.

No tape la rejilla de admisién en la parte trasera del proyector.

2. Use los cuatro orificios de los tornillos en la cara inferior del proyector para asegurarlo sobre el
soporte.

Dimensiones del centro del orificio del tornillo: 200 x 250 mm.
Dimensiones del orificio de tornillo en el proyector: M4 con una profundidad maxima de 8 mm.

* Disefie el soporte de tal forma que las patas traseras de la cara inferior del proyector no
entren en contacto con el soporte. Las patas de inclinacion se pueden girar y extraer.

3. Mecanismo de ajuste horizontal (por ejemplo, pernos y tuercas en las cuatro ubicaciones).

4. Diseie el soporte de tal modo que no se vuelque con facilidad.
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5. Realizar las conexiones

Esquemas de referencia
* El esquema que muestra los requerimientos dimensionales no es el disefio del soporte real.
(Unidad: mm)

s . 200
Orificios de tornillo para el uso en los 4 < >
M4
(
A = ,— Muesca

250
[ S— J
=

Rejilla de admi-
\ / sidn

-

Rejilla de
escape

i L g A

[Vista frontal] [Vista lateral]

Ajustador horizontal

Instalacion con la rejilla de escape hacia abajo y que mantenga una dis-
tancia minima de 200 mm entre el suelo y rejilla de escape del proyector.
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6. Uso del VISOR

6-1. Qué puede hacer con el VISOR

El [VISOR] tiene las siguientes funciones.

Alinsertar en el puerto USB del proyector (tipo A) una memoria USB disponible comercialmente
que contiene la imagen, las imégenes del USB pueden ser proyectadas por la unidad. De este
modo, podrd realizar una presentacion sin necesidad de utilizar un ordenador.

Los tipos de imégenes que pueden proyectarse en el [VISOR] son JPEG y PNG.

Las imagenes en miniatura se pueden mostrar en el [VISOR], lo que le permite seleccionar rapi-
damente una imagen para proyectar.

Al proyectar multiples imagenes continuamente ([PASE DE DIAPOSITIVAS]), es posible cambiar
las imagenes manualmente (reproduccién manual) o autométicamente ([REPRODUCCION
AUTOMATICAY]). El intervalo para cambiar las imégenes también se puede modificar durante la
[REPRODUCCION AUTOMATICA].

Se puede especificar el orden de proyeccién por nombre del archivo de laimagen, tipo de archivo,
fecha y tamano y también se puede seleccionar el orden ascendente o descendente.

Se puede rotar la orientacién de laimagen en unidades de 90°.

Puede cambiar la pantalla del terminal de entrada a un estado sin sefial (logotipo de fondo) o a
la imagen de fondo de la pantalla de inicio de MultiPresenter (logotipo MultiPresenter). También
puede establecer una contraseia para prohibir que terceros cambien las imagenes. (— pagina 106)

NOTA:

Cuando se visualiza el [VISOR] (pantalla de diapositiva, pantalla de lista de archivos), no es posible la correccién keystone mediante
los botones V.

Para realizar la correccion keystone cuando se estd visualizando el [VISOR], pulse el boton MENU 2 veces para visualizar el mend
en pantalla.

Cuando se estd visualizando el [VISOR], el botén FREEZE del mando a distancia no funciona.

« Cuando selecciona [REAJ.] — [TODOS LOS DATOS] en el ment en pantalla, los ajustes del mend de opciones del [VISOR] vuelven

al estado predeterminado que tenian al salir de fébrica.

- Acerca de lamemoria USB

Formatee la memoria USB utilizada por el [VISOR] del proyector en formato FAT32 o formato FAT16.

- El proyector no puede reconocer una memoria USB que haya sido formateada en el formato NTFS.

- Compruebe si el formato del sistema de archivos de la memoria USB insertada en el proyector no se reconoce.

- (onsulte el manual de instrucciones o el archivo de ayuda del Windows que esté utilizando para obtener mds informacién sobre
cdmo formatear una memoria USB.

- El puerto USB del proyector no garantiza que todas las memorias USB disponibles comercialmente funcionen.

« Acerca de las imdgenes compatibles

- Lassiguientes imagenes pueden ser proyectadas por el [VISOR].

JPEG Extensidn jpg, jpe, jpeg (no distingue entre mayusculas y mintsculas)
Formato Linea de base, progresivo
Color RGB, escala de grises
Resolucion Linea de base: Maximo 10.000 x 10.000 (pixeles)
Progresivo: Mdximo 2.000 X 2.000 (pixeles)
EXIF La informacion EXIF (rotacién/imagen en miniatura, etc.) no es compatible.
PNG Extensidn png (no distingue entre mayusculas y mintsculas)
Formato Normal, entrelazado
Color RGB, indice de color, escala de grises
Resolucion Normal: Mdximo 10.000 x 10.000 (pixeles)
Entrelazado: Maximo 2.000 x 2.000 (pixeles)
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6. Uso del VISOR

6-2. Proyeccion de imagenes en una memoria USB (operacion basica)

Esta seccion explica las operaciones basicas del [VISOR]. Este es el procedimiento de funcionamiento
cuando el menu de opciones (— péagina 105) del [VISOR] esta en el estado predeterminado que
tenia al salir de fabrica.

@ Inicie el [VISOR]

1. Encienda el proyector.

2.

Inserte la memoria USB en el puerto USB-A
del proyector.

NOTA:

- Para extraer una memoria USB del proyector, pulse el boton
MENU en la pantalla de lista de archivos o la pantalla [LISTA
DE UNIDADES] y seleccione [EXTRAER EL DISPOSITIVO USB].
(—> Pagina 100 “Extraer la memoria USB")

Pulse el bot6n INPUT.
Se visualiza la pantalla [ENTRADAL.

«  Pulse el botén SOURCE al usar el mando a
distancia.

Pulse varias veces el boton INPUT y mueva
el cursor a [USB-A].

- Cadavezque se pulsa brevemente el boton
INPUT, el cursor se mueve hacia el siguiente
terminal de entrada.

«  Mueva el cursor a [USB-A] y espere un
momento para que se inicie el [VISOR] y la
pantalla [LISTA DE UNIDADES] en la memo-
ria USB que se proyectara.

Compruebe que el cursor se mueve hacia

[USB 1]y pulse el boton ENTER.

Se visualizara la pantalla de lista de archivos.

928
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6. Uso del VISOR

6. Mueva el cursor hasta la carpeta o archivo
de imagen con los botones AV 4P y pulse
el boton ENTER.

« Al seleccionar un archivo, se visualiza la
pantalla de lista de archivos de la carpeta.

« Si se selecciona un archivo de imagen, se
visualizard la pantalla de diapositiva.

7. Mueva el cursor hasta el archivo de imagen
en la pantalla de lista de archivos y, a conti-
nuacion, pulse el botén ENTER.

Se visualizard la pantalla de diapositivas.

8. Pulse el botén ».
Se proyectard la imagen siguiente.

9. Pulse el boton «.

Se proyectard la imagen anterior.
10. Pulse el boton MENU.

Se visualizard la barra de control.

«  Pulse el botén MENU mientras se visualiza
la barra de control para mostrar la pantalla
[ENTRADA]. Cuando pulsa de nuevo el
botén MENU, la pantalla [ENTRADA] desa-
parece.

« Cuando pulsa el botén EXIT mientras se
visualiza la barra de control, la barra de
control desaparece.

29




6. Uso del VISOR

11. Pulse el botén P> para mover el cursor a[@ly,
a continuacion, pulse el botéon ENTER.

La imagen rotard en sentido horario 90°.

« Cadavez que pulse el botén ENTER en este
estado, laimagen rota 90° en sentido hora-
rio.

12. Pulse el botén D> para mover el cursor a gy,

a continuacion, pulse el botén ENTER.

La barra de control desaparece.
13. Pulse el botén EXIT.

La pantalla cambia a la pantalla de lista de
archivos.

«  También puede mover el cursor a ] con
la barra de control del paso 10 y pulsar el
botén ENTER para cambiar la pantalla de
lista de archivos.

- Para regresar a la pantalla de diapositivas
desde la pantalla de lista de archivos, mueva
el cursor a laimagen que se mostrara en el
pase de diapositivas y pulse el botéon ENTER.

(2 Extraiga la memoria USB
1. Pulse el boton MENU en la pantalladelalista
de archivos.

REPRODUCCION

Se visualizard un menu emergente en la parte
inferior izquierda de la pantalla.

«  Pulse el botén MENU mientras se visualiza
el menu emergente para mostrar la panta-
lla [ENTRADA]. Cuando pulsa de nuevo el
botén MENU, la pantalla [ENTRADA] desa-
parece.

Cuando pulsa el botén EXIT mientras se
visualiza el menu emergente, el menu
emergente desaparece.
2. Mueva el cursor hasta [EXTRAER EL DISPO-
SITIVO USB] y pulse el botén ENTER.

Se visualizard un mensaje de confirmacién en
el centro de la pantalla.
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6. Uso del VISOR

3. Para extraer la memoria USB, pulse el boton
< paramover el cursora[OK] y pulse el boton
ENTER.

El mensaje que aparece en el centro de la pan-
talla cambia.

4. Pulse el boton ENTER.
5. Extraiga la memoria USB del proyector.

NOTA:

« Siextraelamemoria USB del proyector sin ejecutar [EXTRAER
EL DISPOSITIVO USB] en el mend, el funcionamiento de la
unidad puede resultar inestable. En ese caso, desconecte la
alimentacion de la unidad una vez y desenchufe el cable de
alimentacion de la toma de corriente.

Del mismo modo, espere aproximadamente 3 minutos antes
de conectar el cable de alimentacién al enchufe y encender
la alimentacion de la unidad.

® Finalice el [VISOR]
1. Pulse elbotén MENU en la pantalla de diapo-
sitivas o en la pantalla de lista de archivos.

Se visualizara una barra de control o un menu
emergente.

2. Pulse de nuevo el botén MENU.

Se visualiza la pantalla [ENTRADA].
3. Mueva el cursor a un terminal de entrada
distinto a [USB-A] y pulse el botén ENTER.

El [VISOR] finalizara.

CONSEJO:
« Cuando utilice el mando a distancia, pulse el botén HDMI1, etc., para finalizar el [VISOR].




6. Uso del VISOR

6-3. Operaciones de la pantalla de diapositivas
Se pueden realizar las siguientes operaciones en la pantalla de diapositivas.

Nombre del botén Descripcién
», PAGE V Proyecta la siguiente imagen.
<4, PAGE A Proyecta la imagen anterior.
ENTER Visualice el puntero (—). El puntero se mueve cuando se pulsa los botones
VA <4P». Cuando pulsa de nuevo el botén ENTER, el puntero desaparece.
EXIT Cambie a la pantalla de lista de archivos.
MENU Se muestra la barra de control.

Pulse los botones 4/P en la barra de control para mover el cursor amarillo y pulse el boton ENTER
en el elemento deseado. Las funciones de cada elemento son las siguientes.

|4f

> e x]o

0)

®© ®& ® 6 6 0

Elementos en la barra de control

Descripcién

(DAtras Proyecta la imagen anterior.

(®@Reproducir/parar Se inicia la reproduccion automética del pase de diapositivas. O detiene el
pase de diapositivas.

®@Siguiente Proyecta la siguiente imagen.

(@Rotar 90° hacia la derecha

Rota la imagen en sentido horario 90°.

(®Rotar 90° hacia la izquierda

Rota la imagen en sentido antihorario 90°.

(®Fin Apaga la barra de control.
@Volver a la pantalla de lista de |Cambia a la pantalla de miniaturas.
archivos
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6. Uso del VISOR

6-4. Operaciones de la pantalla de lista de archivos

Como visualizar la pantalla de lista de archivos
@ O ®

Nombre de la visualizacién

Descripciéon

(MRuta

Muestra la ruta de la carpeta proyectada.
Cuando se inserta una memoria USB, se muestra el nombre de la unidad
como [USB].

@Al nivel superior

Regresa a la carpeta del nivel superior (matriz).

®Visor de las miniaturas de la
imagen o la carpeta (vista de
icono)

Se muestra las imdgenes y las carpetas como iconos o miniaturas (alejar).

@Nombre de archivo de la
imagen seleccionada

Muestra el nombre del archivo de la imagen correspondiente al cursor

®Visor de informacion

+ Cuando el cursor esta sobre una imagen, se muestra el orden de la
imagen (su nimero entre todas las imagenes), la fecha y la hora de la
Ultima actualizacién de laimagen y el tamario del archivo.

« Cuando el cursor esté sobre una carpeta, se muestra la fecha y la hora
de actualizacion de la carpeta.

» Cuando el cursor esta sobre una unidad, se muestra el espacio libre de
la unidad.
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6. Uso del VISOR

Operaciones de la pantalla de lista de archivos

Nombre del botén

Descripcién

VA< Mueve el cursor.
ENTER « Siel cursor esta sobre una imagen, la pantalla cambia a la pantalla de
diapositivas.
- Siel cursor esta sobre una carpeta, se visualizan los archivos de la
carpeta.
- Siel cursor esta sobre [DIRECTORIO SUPERIOR], la pantalla vuelve a la
carpeta del nivel superior (matriz).
EXIT Regresa a la carpeta del nivel superior (matriz).
MENU Muestra el siguiente menu emergente.
PAGE V Visualiza la siguiente pantalla de lista de archivos.
PAGE A Visualiza la pantalla de la lista de archivos anterior.

REPRODUCCION

Elemento del menu Descripcion

REPRODUCCION Inicia el pase de diapositivas.

LOGOTIPO Cambia la pantalla del terminal de entrada a un estado sin sefal (logotipo
de fondo) o a laimagen de fondo de la pantalla de inicio de MultiPresen-
ter (logotipo MultiPresenter).

EXTRAER EL DISPOSITIVO USB Inhabilita el uso de la memoria USB insertada en el proyector. Ejecute este
elemento de menu antes de extraer la memoria USB del proyector.

OPCIONES Visualiza el menu de opciones. (— pagina siguiente)
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6. Uso del VISOR

6-5. Menu de opciones

Cuando se envia desde
la fébrica

MODO DE REPRODUC- | Seleccione el modo de visualizacion de la pantalla de MANUAL

CION diapositivas.

MANUAL: Cambie la imagen manualmente.

AUTOMATICO: Cambie automéaticamente la imagen en

funcién de la configuracién del intervalo.

INTERVALO Configure el intervalo de visualizaciéon cuando reproduz- 5 (segundos)

ca automaticamente el pase de diapositivas.

Intervalo seleccionable: Configure el intervalo entre 5y

300 (segundos) en incrementos de 1 segundo.

REPETIR Repita el pase de diapositivas. DESACT.

« DESACT.: No repetir. Finalice el pase de diapositivas
después de que se muestre la tltima imagen.

« ACT.: Repetir. Regrese a la primera imagen después de
que se haya visualizado la Ultima imagen.

INICIO Configure la pantalla que se mostrara cuando se selec- DIAPOSITIVA

cione el terminal USB-A.

- DIAPOSITIVA: Muestra la pantalla de diapositivas.

+ IMAGENES EN MINIATURA: Muestra la pantalla de lista.

IMAGENES EN MINIA- Seleccione si se mostraran las imagenes en miniatura DESACT.
TURA de los archivos de imagen visualizados en la pantalla de
lista de archivos.

« DESACT.: Mostrar como iconos.

- ACT.: Mostrar como imagenes en miniatura.

Ejemplo

Elemento del menu Descripcion

= ]

CLASIFICAR Ajuste el orden de clasificacién cuando se muestre la NOMBRE (ABC...)

lista de archivos.

- NOMBRE (ABC...)/NOMBRE (ZYX...): Mostrar en el
orden de los coédigos de caracteres de los nombres de
archivo y de carpeta.

« EXT. (ABC...)/EXT. (ZYX...): Mostrar en el orden de los
codigos de caracteres de las extensiones.

« FECHA (NUEVO)/FECHA (VIEJO): Muestra la fecha/hora
de actualizacion del archivo en orden ascendente o
descendente.

- TAMANO (GRANDE)/TAMANO (PEQUENO): Mostrar en
orden ascendente o descendente segun el tamafo
del archivo.

CONSEJO:

« Acerca de “Guardar configuracién”
Guarde cada configuracion inmediatamente después de pulsar el boton Confirmar. Sin embargo, el valor ajustado en [CLASIFICAR]
se mantiene hasta que la alimentacion se desactiva, volviendo a [NOMBRE (ABC...)] la préxima vez que la alimentacion se active.



6. Uso del VISOR

6-6. Cambiar los datos del logotipo (imagen de fondo)

+ Puede cambiar la pantalla del terminal de entrada a un estado sin sefial (logotipo de fondo) o a
laimagen de fondo de la pantalla de inicio de MultiPresenter (logotipo MultiPresenter).

« También puede establecer una contrasefa para prohibir que terceros cambien las imagenes.

« Puede ajustar imagenes que satisfagan todas las condiciones siguientes.

Formato Imagenes JPEG o PNG que se pueden visualizar con el [VISOR]
Resolucién Por debajo de la resolucion del panel del proyector

WUXGA (1.920 x 1.200)
Tamario de archivo 1 megabyte o menos

1. Visualice la pantalla de lista de archi-
vos.

2. Mueva el cursor hasta laimagen para
ajustar el logotipo de fondo o el logo-
tipo MultiPresenter y pulse el botén
MENU.

Se visualizara el menu emergente.

REPRODUCCION

3. Mueva el cursor hasta [LOGOTIPO] y
pulse el boton ENTER.

Se visualizara el menu secundario.

(@ Configurar el logotipo de fondo o el logotipo de MultiPresenter

1. Mueva el cursor hasta [AJUSTAR EN LOGOTIPO DE FONDO] o [AJUSTAR EN LOGOTIPO
MultiPresenter] en el menu secundario y pulse el boton ENTER.

+  Sise ha configurado una [CONTRASENA DEL LOGOTIPQ], introduzca la [CONTRASENA DEL
LOGOTIPO] cuando aparezca la pantalla de entrada de [CONTRASENA DEL LOGOTIPO].

- Aparece una pantalla para confirmar si se cambia o no el logotipo.
2. Mueva el cursor a[Si] y pulse el botén ENTER.

@ Inicializar el logotipo de fondo o el logotipo de MultiPresenter

1. Mueva el cursor a [RESTAURAR EL LOGOTIPO DE FONDO] o [REAJUSTAR EL LOGOTIPO
MultiPresenter] y pulse el boton ENTER.

«  Sise ha configurado una [CONTRASENA DEL LOGOTIPQ], introduzca la [CONTRASENA DEL
LOGOTIPO] cuando aparezca la pantalla de entrada de [CONTRASENA DEL LOGOTIPO].

«  Aparece una pantalla para confirmar si se inicializa o no el logotipo.
2. Mueva el cursor a[Si] y pulse el botén ENTER.
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6. Uso del VISOR

(3 Establecer una contraseiia para que el logotipo no se modifique sin
autorizacion
En esta seccidn se explica el procedimiento para configurar la contrasefa por primera vez.

1. Mueva el cursor a[CONTRASENA DEL LOGOTIPO] en el meni secundario y pulse el botén
ENTER.

Se visualiza la pantalla [CONFIGURACION DE CONTRASENA].
2. Mueva el cursor a[NUEVA CONTRASENA] y pulse el botén ENTER.

Se visualizard la pantalla de entrada de caracteres. Introduzca la contrasefia mediante los
botones AV 4P y pulse el botén ENTER.

« Solo se permite el uso de 1-10 caracteres alfanuméricos en la contrasefa.

Cuando se haya introducido la contrasefia, se indicara con un asterisco en el campo de
entrada.

3. Mueva el cursor a[CONFIRMAR NUEVA CONTRASENA] y pulse el botén ENTER.
« Introduzca la misma contrasefa nuevamente.

4. Mueva el cursor a [OK] en la pantalla de configuracion de contraseiia y pulse el boton
ENTER.

Se configurard la [CONTRASENA DEL LOGOTIPO].

CONSEJO:
« (6mo borrar la [CONTRASENA DEL LOGOTIPQ] establecida
(D Muevael cursor a [CONTRASENA DEL LOGOTIPO] en el mend secundario y pulse el botén ENTER.
(@ Pulse el botén ENTER en la pantalla [INTRODUCIR CONTRASENA].
® Introduzca la contrasefia, mueva el cursor a [OK] y pulse el boton ENTER.
Se visualizard la pantalla [CONFIGURACION DE CONTRASENA].
@ Muevael cursor a [NUEVA CONTRASENA] y pulse el boton ENTER.
« Mueva el cursor a [OK] sin especificar nada en la pantalla de entrada de caracteres y pulse el botén ENTER.
(B Muevael cursor a [CONFIRMAR NUEVA CONTRASENA] y pulse el botén ENTER.
« Mueva el cursor a [OK] sin especificar nada en la pantalla de entrada de caracteres y pulse el boton ENTER.
(®& Mueva el cursor a [OK] en la pantalla de configuracin de contrasefia y pulse el boton ENTER.
Se borrard la [CONTRASENA DEL LOGOTIPO] establecida.
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7. Conexion a una red

7-1. Cosas que puede hacer si conecta el proyector a una red

+  Puede enviar al proyectorimagenes de pantalla a través de una LAN por cable/LAN inaldmbrica
desde un terminal con nuestra aplicacién MultiPresenter instalada y proyectarlas en una pantalla.

Visite el sitio web de nuestra compaiiia para obtener mas detalles sobre MultiPresenter.

https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

A B
C D

Conexién simultanea

**ee..,, Visualizacion simultanea

Enviar Enviar Enviar Enviar Parar

« Al conectar el proyector mediante una LAN inaldmbrica, puede ajustar los siguientes 3 perfiles
en [CONFIG. DE LA RED] del menu.

Nombre del perfil Descripcion

CONEXION INTELIGENTE Conecte facilmente al proyector ordenadores o tabletas con Multi-
Presenter instalado en una conexién de red de pares.

INFRAESTRUCTURA Conecte el proyector a un punto de acceso existente y conecte los
ordenadores o las tabletas con MultiPresenter instalado al proyector.

PUNTO DE ACCESO SIMPLE Ponga el proyector en [PUNTO DE ACCESO SIMPLE] para conec-
tar los ordenadores o las tabletas con MultiPresenter instalado al
proyector.

- Se pueden conectar varios ordenadores o tabletas al mismo tiempo. Se pueden conectar un
maximo de 16 unidades en el modo [LIBERTAD] y se pueden conectar un maximo de 50 unidades
en el modo [GESTIONADO].

« Utilizando el navegador web de un ordenador o tableta conectado a una LAN aldmbrica/LAN
inalambrica, puede conectarse al servidor HTTP del proyector para controlar el proyector o
configurar [CONFIG. DE LA RED].

« Al configurar los ajustes del servicio de red del proyector, se puede usar AMX beacon, Extron
XTP, la contrasefia de inicio de sesion del servidor HTTP, PJLink, NOTIFICACION POR CORREO,
CRESTRON, etc.
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7. Conexion a unared

7-2. Conexion a MultiPresenter

Preparativos:

Cuando conecte el proyector a una LAN por cable, conecte una LAN por cable a la unidad. (—
pagina 88)

Cuando conecte el proyector a una LAN inaldmbrica, instale una unidad de LAN (se vende por
separado) en la unidad. (— péagina 90)

Configure la [CONFIG. DE LA RED] del proyector. (— péagina 111)

Instale la aplicacion MultiPresenter en el ordenador o en la tableta.

https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

Se describe el procedimiento para cada perfil de LAN inalambrica: [CONEXION INTELIGENTE], [IN-
FRAESTRUCTURA] y [PUNTO DE ACCESO SIMPLE].

(1) Cuando se conecta con una [CONEXION INTELIGENTE]

1. Encienda la alimentacion del proyector y pulse el botén APPS del mando a distancia.

Se visualiza la pantalla de inicio de MultiPresenter.

Inicie MultiPresenter.

Se visualiza la pantalla del dispositivo de destino.

Introduzca el cédigo PIN de 4 digitos que se muestra en la pantalla de inicio de la pantalla
del dispositivo de destino.

Cuando se ha completado la conexién con el proyector, la pantalla del ordenador o de la tableta
se proyecta sobre la pantalla.

[ P———— d
Bmwracoman

O e
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7. Conexion a unared

(@ Cuando se conecta con [INFRAESTRUCTURA]

1.

Encienda la alimentacion del proyector y pulse el boton APPS del mando a distancia.
Se visualiza la pantalla de inicio de MultiPresenter.
Conecte el proyector y su ordenador o tableta a la misma red.

NOTA:
- Compruebe con el administrador de la red la “informacién de conexién” de la red que se conectard.

Inicie MultiPresenter.

Se visualiza la pantalla del dispositivo de destino.

Introduzca el c6digo PIN de 4 digitos que se muestra en la pantalla de inicio de la pantalla
del dispositivo de destino.

Cuando se ha completado la conexién con el proyector, la pantalla del ordenador o de la tableta
se proyecta sobre la pantalla.

(® Cuando se conecta con un [PUNTO DE ACCESO SIMPLE]

1.

Encienda la alimentacion del proyector y pulse el boton APPS del mando a distancia.
Se visualiza la pantalla de inicio de MultiPresenter.

Conecte su ordenador o tableta al punto de acceso que coincida con el “SSID” mostrado
en la pantalla de inicio.

Inicie MultiPresenter.
Se visualiza la pantalla del dispositivo de destino.

Introduzca el cédigo PIN de 4 digitos que se muestra en la pantalla de inicio de la pantalla
del dispositivo de destino.

Cuando se ha completado la conexién con el proyector, la pantalla del ordenador o de la tableta
se proyecta sobre la pantalla.
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7. Conexion a unared

7-3. CONFIG. DE LA RED

Mueva el cursor a [i5: CONFIG. DE LA RED] en la parte inferior derecha de la pantalla de inicio y pulse
en botén ENTER para visualizar la pantalla [CONFIG. DE LA RED].

O) @) ® @

COMPARTIR FANTALLA COM MulisPrasen

| oaTENER MultiPresenter

Importante: Para clientes que conectan el proyector a una red

El ajuste por defecto [LAN POR CABLE] de este proyector esta establecido en [INHABILITAR
(PERFILES)] cuando se envia de fabrica. Para conectarse a una red, visualice el menu en pantalla
y cambie el ajuste del perfil [LAN POR CABLE] en [CONFIG. DE LA RED] de [INHABILITAR] a
[HABILITAR] para habilitar la LAN por cable.

Cuando selecciona [LAN POR CABLE] o [LAN INALAMBRICA] en el ment en pantalla por primera
vez tras adquirir el proyector, aparecerd la pantalla de ajuste [CONTRASENA DE RED]. En este
caso, siga el procedimiento de funcionamiento indicado a continuacion.

1. Seleccione [CONFIG.] — [INSTALA-
CION] — [CONFIG. DE LA RED] en el
menu en pantalla.

* ENTRADA AJUSTE

ORIENTACISON AUTO
BLOG. PANEL DE CONT. DESACT.

Se muestra la pantalla [CONFIG. DE LA SEGURIDAD DESACT.
VEL. DE COMUNICACION 38400bps
RED]- PUERTO DE SERIE CONTROL PC

SENSOR REMOTO FRONTAL/DETRAS
1D DE CONTROL
MODELO DE PRUEBA
CONFIG. DE LA RED

2. Seleccione [LAN POR CABLE] o [LAN
INALAMBRICA] y pulse el botén EN-
TER.

Se muestra la pantalla de ajuste [CON-
TRASENA DE RED].

4/ EXTABLECY LA CONTRATERA, TN 14 CAMSO DM BLANCO ¥ SELECCIONE 0K
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7. Conexion a unared

Realice el Paso (1) o el Paso (2) siguientes.
(1) Al establecer la contraseia de red (recomendado)
1. En el campo [NUEVA CONTRASENA], introduzca cualquier contrasefia compuesta de
entre 1y 10 caracteres alfanuméricos.
2. Introduzca la misma contrasefa en el campo siguiente para confirmar la contrasena.
3. Seleccione [OK]y pulse el boton ENTER.
(2) Cuando no se establece una contraseiia de red

1. Deje en blanco los dos campos de entrada en la pantalla de ajuste [CONTRASENA DE
RED], a continuacidn seleccione [OK] y pulse el botén ENTER.

SUGERENCIA:

« Puede seleccionar [CONFIG. DE LA RED] — [SERVICIO DE RED] — [CONTRASENA DE RED] del menii en pantalla para establecer
0 cambiar la contrasefia mas adelante si no configurd una contrasefa de red o al cambiar la contrasefia establecida.

COMTIG. DX LA RED.

« Cuando se ha establecido una contrasefia de red, debe mostrar la pantalla del servidor HTTP e introducir la contrasefia de red
para actualizar la configuracion de la red.

« Siha olvidado establecer la contrasefia, pongase en contacto con su distribuidor.

() INFORMACION

Muestra informacion acerca de la LAN por cable y la LAN inaldmbrica del proyector.
- Para volver a la pantalla [CONFIG. DE LA RED], pulse el bot6n EXIT.

(@ NOMBRE
Ajusta el [NOMBRE DEL PROYECTOR] y el NOMBRE DE HOST].

Nombre del elemento Descripcion
NOMBRE DE PROYEC- | Ajuste el [NOMBRE DE PROYECTOR].
TOR « Valor inicial: “PJ-XXXXXXXXXX"

El valor inicial “PJ-XXXXXXXXXX" representa el “PJ-" + “Numero de serie”.
- Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos (incluido el espacio)
- Numero de caracteres: 1-16 caracteres
NOMBRE DE HOST Establezca el NOMBRE DE HOST].
« Valor inicial: “pj-XXXXXXXXXX"

El valor inicial “pj-XXXXXXXXXX" representa el “pj-" +“Numero de serie”.
- Caracteres permitidos: Alfanuméricos, “-"

NOTA:

« No es posible introducir“-"al comienzo o al final del [NOMBRE DE HOST].

- Ndmero de caracteres: 1-16 caracteres
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@3 LAN POR CABLE

Configure el perfil de la LAN por cable, DHCP, direccion IP, mascara de subred, puerta de enlace,

DNS y asi sucesivamente.

+ Cuando utilice una conexion LAN por cable, ajuste el perfil en [HABILITAR] y configure los ajustes
necesarios.

« Sino va a utilizar un perfil de LAN por cable, ajuste el perfil en [INHABILITAR].

« Una vez que haya configurado los ajustes, mueva el cursor a [OK] y pulse el botén ENTER.
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@ LAN INALAMBRICA
Configure los ajustes de LAN inaldmbrica.

Nombre del elemento

Descripcién

PERFIL

Hay 4 perfiles de LAN inaldmbrica, como se muestra a continuacion.

« INHABILITAR (valor inicial)

« CONEXION INTELIGENTE

+ PUNTO DE ACCESO SIMPLE

+ INFRAESTRUCTURA

Los ajustes de los perfiles son diferentes entre ellos. Esto se explicard después.

[INHABILITAR]

Deshabilita la [LAN INALAMBRICA] del proyector.

[CONEXION INTELIGENTE]

En comparacién con [INFRAESTRUCTURA] o [PUNTO DE ACCESO SIMPLE], es mas facil conectar al
proyector ordenadores o tabletas con MultiPresenter instalado.

Nombre del elemento

Descripciéon

PERFIL

CONEXION INTELIGENTE

MODO Seleccione el modo inaldmbrico (IEEE802.11b/g/n o IEEE802.11a/n).
« Valor inicial: [EEE802.11b/g/n

CANAL Configure el canal inalambrico.
+ Valor inicial: AUTOMATICO

TIPO DE SEGURIDAD

Ajuste el [TIPO DE SEGURIDAD] ([INHABILITAR] o [WPA2-PSK]).
- Valor inicial: INHABILITAR

NOTA:
« Cuando el [TIPO DE PIN] ajustado en la configuracion de MultiPresenter es [AUTENTICACION CON

CONTRASENA DE UN SOLO USO], el [TIPO DE SEGURIDAD] no se puede especificar y se aplicara
automaticamente.

CLAVE DE SEGURIDAD

AJuste la clave de cifrado.
Valor inicial: En blanco

- Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos (incluido el espacio)

« Numero de caracteres: 8-63 caracteres
Cuando se ajusta una [CLAVE DE SEGURIDAD], se muestra un numero de asteris-
cos “*" equivalente al nimero de caracteres.

NOTA:

« Cuando el [TIPO DE PIN] ajustado en la configuracion de MultiPresenter es [AUTENTICACION
CON CONTRASENA DE UN SOLO USO], el [CLAVE DE SEGURIDAD] no se puede ajustar y se aplicara
automaticamente.
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[PUNTO DE ACCESO SIMPLE]

Ponga el proyector en [PUNTO DE ACCESO SIMPLE] para conectar los ordenadores o las tabletas
con MultiPresenter instalado al proyector.

Nombre del elemento

Descripcion

PERFIL PUNTO DE ACCESO SIMPLE
MODO Seleccione el modo inaldmbrico (IEEE802.11b/g/n o IEEE802.11a/n).
- Valor inicial: [EEE802.11b/g/n
CANAL Configure el canal inaldambrico.
- Valor inicial: AUTOMATICO
SSID Ajuste el SSID.
« Valor inicial: "AP-XXXXXXXXXX"
El valor inicial "AP-XXXXXXXXXX" representa el “AP-" + “Numero de serie”.
- Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos (incluido el espacio)
- Numero de caracteres: 1-32 caracteres
TIPO DE SEGURIDAD Ajuste el [TIPO DE SEGURIDAD] ([INHABILITAR] o [WPA2-PSK]).

- Valor inicial: INHABILITAR

CLAVE DE SEGURIDAD

Ajuste la clave de cifrado.

« Valor inicial: En blanco

- Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos (incluido el espacio)

+ Numero de caracteres: 8-63
Cuando se ajusta el cardcter [CLAVE DE SEGURIDAD], se muestra un nimero de
asteriscos “*” equivalente al numero de caracteres.

[INFRAESTRUCTURA]
Conecte el proyector a un punto de acceso existente.

Nombre del elemento

Descripcion

PERFIL INFRAESTRUCTURA
DI-!CP, DIRECCION IP, Ajuste [DHCP]! [DIRECCION IP], [MASCARA DE SUBRED], [PUERTA DE ACCESQ],
MASCARA DE SUBRED, |[DNS AUTOMATICQO] y [DIRECCION DNS].
PUERTA DE ACCESO,
DNS AUTQMATICO,
DIRECCION DNS
ESTUDIO DEL SITIO Realice un estudio del sitio para buscar puntos de acceso.
EI [SSID]y el [TIPO DE SEGURIDAD] se ajustan de acuerdo con el punto de acceso
seleccionado.
SSID Ajuste el SSID.
- Valor inicial: NECPJ
« Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos (incluido el espacio)
- Numero de caracteres: 1-32 caracteres
TIPO DE SEGURIDAD Ajuste el [TIPO DE SEGURIDAD] ([INHABILITAR], [WPA2-PSK] o [WPA/WPA2-PSK]).

« Valor inicial: INHABILITAR

CLAVE DE SEGURIDAD

Ajuste la clave de cifrado.

- Valor inicial: En blanco

- Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos (incluido el espacio)

« Numero de caracteres: 8-63 caracteres
Cuando se ajusta una [CLAVE DE SEGURIDAD], se muestra un numero de asteris-
cos “*" equivalente al nimero de caracteres.
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(® MultiPresenter

Ajuste la operaciéon MultiPresenter.

Nombre del elemento

Descripcién

MODO

Seleccione el modo [LIBERTAD] o el modo [GESTIONADO].

Cuando se encuentre en el modo [GESTIONADO], puede cambiar el patrén de di-
vision de la pantalla pulsando el botén ENTER del mando a distancia del proyector
mientras proyecta la pantalla MultiPresenter.

- Valor inicial: LIBERTAD

NOTA:
« Seaplica el ajuste [MODO] cuando todas las conexiones estan cortadas.

TIPO DE PIN

Seleccione [AUTENTICACION CON CONTRASENA DE UN SOLO USQ] o [ESTATICO].

- Valor inicial: AUTENTICACION CON CONTRASENA DE UN SOLO USO

+ Se generara automaticamente un cédigo PIN para la [AUTENTICACION CON
CONTRASENA DE UN SOLO USQ], de manera que el [CODIGO PIN] no se podra
introducir para el siguiente elemento.

- Introduzca un cédigo PIN arbitrario para [ESTATICO].

CODIGO PIN

Para [ESTATICO], introduzca un cédigo PIN.

- Valor inicial: Numero aleatorio de 4 digitos

- Caracteres permitidos: Numéricos

- Numero de caracteres: 4 caracteres (0000-9999)

UTILICE EL CODIGO PIN
COMO CONTRASENA
DE CONEXION

Seleccione no usar el cédigo PIN como contrasefia ([DESACT.]) o usar el cédigo PIN
como contrasena ([ACT.]).
- Valor inicial: ACT.

LIMITE DE VELOCIDAD
DE COMUNICACION

Ajuste el limite superior de la velocidad de comunicacién que MultiPresenter
usard para la transmision.
« Valor inicial: INHABILITAR

PANTALLA DE INICIO

GUIA PARA CONSEGUIR
APLICACIONES

Seleccione si visualizar o no la pantalla [OBTENER MultiPresenter] en la pantalla de
inicio.
- Valor inicial: ACT. (pantalla)

PASO PARA CONECTAR

Seleccione si mostrar o no el procedimiento de conexion en la pantalla de inicio.
- Valor inicial: ACT. (pantalla)

INFORMACION DE
CONEXION

Seleccione si desea 0 no mostrar la informacion de conexién en la pantalla de
inicio.
- Valor inicial: ACT. (pantalla)

PANTALLA MultiPresenter

INFORMACION DE
CONEXION

Seleccione si desea mostrar o no la informacion de conexion en la pantalla cuando
MultiPresenter esta conectado.
- Valor inicial: ACT. (pantalla)
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(® SERVICIO DE RED

Configure [BALIZA AMX], [Extron XTP], [SERVIDOR HTTP], [PJLink], [INOTIFICACION POR CORREOQ],
[CRESTRON] y otros ajustes.

Nombre del elemento Descripcion

BALIZA AMX Seleccione si transmitir o no balizas AMX.
- Valor inicial: DESACT. (no transmitir)

Extron XTP Elija si habilitar o deshabilitar la conexién con el dispositivo Extron XTP.
- Valor inicial: DESACT. (inhabilitar)

SERVIDOR HTTP Establezca la contrasefia para iniciar sesion en el servidor HTTP del proyector.
+ Valor inicial: En blanco
- Caracteres permitidos: Simbolos alfanuméricos
+ Numero de caracteres: 0-10 caracteres
Cuando se ajusta una contrasefa, se muestra un nimero de asteriscos “*” equiva-
lente al nUmero de caracteres.

PJLink Ajuste la contrasena PJLink.

CONFIGURACION DE
CONTRASENA

Ajuste la contrasefa PJLink.

- Valor inicial: En blanco

« Caracteres permitidos: Caracteres alfanuméricos

« Numero de caracteres: 0-32 caracteres

Cuando se ajusta una contrasefa, se muestra un nimero
de asteriscos “*” equivalente al nimero de caracteres.

NOTIFICACION POR
CORREO

Configure la notificacién

por correo y realice una prueba de transmision.

NOTIFICACION POR
CORREQO

Seleccione si enviar o no una notificacion por correo
cuando se produzca un evento de destino de alerta en
el proyector.

- Valor inicial: DESACT. (no transmitir)

DIRECCION DEL REMI-
TENTE

Establezca la direccion del remitente al enviar un correo

electrénico desde el proyector.

« Valor inicial: En blanco

- Caracteres permitidos: Caracteres alfanuméricos,
simbolos

« Numero de caracteres: 0-60 caracteres

NOMBRE DE SERVIDOR
SMTP

Configure el servidor SMTP de la red para conectar al

proyector.

- Valor inicial: En blanco

« Caracteres permitidos: Caracteres alfanuméricos,
simbolos

» Numero de caracteres: 0-60 caracteres

DIRECCION DEL DESTI-
NATARIO 1/2/3

Establezca la direccion de destino para enviar el correo

electrénico desde el proyector (méaximo 3).

+ Valor inicial: En blanco

« Caracteres permitidos: Caracteres alfanuméricos,
simbolos

» Numero de caracteres: 0-60 caracteres

MENSAJE PRUEBA

Envie un mensaje de prueba segun la configuracién.
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Nombre del elemento Descripcién

CRESTRON Ajuste la funcion CRESTRON.

Crestron Room View

Crestron Room View Seleccione si utilizara Crestron Room View.
« Valor inicial: DESACT. (no utilizar)

Crestron Control

Crestron Control Seleccione si utilizara Crestron Control.
- Valor inicial: DESACT. (no utilizar)
DIRECCION IP Ajuste la direccion IP de Crestron Control.

« Valor inicial: 192.168.0.100

« Caracteres permitidos: Alfanumérico, decimales
« Numero de caracteres: 7-15 caracteres

IPID Ajuste el ID IP de Crestron Control.

Valor inicial: 5

Caracteres permitidos: Alfanumérico

Margen de caracteres de entrada: 3-65535
Numero de caracteres: 1-5 caracteres

NOTA:
« En el momento de envio, la version de PJLink se establece en Class 1 (Clase 1). Si desea cambiarla a Class 2 (Clase 2), péngase en
contacto con su distribuidor.
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7-4. Funcion del servidor HTTP

o o »

Vision general

La funcion del servidor HTTP proporciona ajustes y operaciones para:

«  Ajustes para red por cable/inaldmbrica (CONFIG. DE LA RED)
Para usar la conexién LAN inaldmbrica, se requiere la unidad LAN inaldmbrica USB opcional. (—
pagina 90)
Para usar una conexién LAN con cable/inaldmbrica, conecte el proyector al ordenador con un
cable LAN comercialmente disponible. (— pagina 88)

«  Ajustar la notificacién por correo (NOTIFICACION POR CORREO)

Cuando el proyector estd conectado a una red por cable/inaldmbrica, el tiempo de uso de la
fuente de luz o los mensajes de error se enviaran por correo electrénico.

«  Operar el proyector

El encendido/apagado de la alimentacion, seleccionar una entrada, controlar el volumen y los
ajustes de imagen son posibles.

. Configure [BALIZA AMX], [Extron XTP], [SERVIDOR HTTP], [PJLink], [INOTIFICACION POR CORREOQ],
[CRESTRON] y otros ajustes.

Como acceder al servidor HTTP:

« Inicie el navegador web en el ordenador a través de la red conectada al proyector e intro-
duzca la siguiente URL:
http://<direccién IP del proyector>/index.html

CONSEJO:
- Ladireccion IP predeterminada es [DHCP: ACT.].

NOTA:

«Para usar el proyector en una red, consulte con su administrador de red los ajustes de red.

« Dependiendo de la configuracién de lared, la respuesta de la pantalla o de los botones puede tornarse més lenta o el funcionamiento
puede no ser posible.
Siesto sucediera, consulte con el administrador de red. El proyector puede no responder si se pulsan los botones repetidamente en
intervalos répidos. Si esto sucediera, espere unos instantes y vuelva a intentarlo. Si sigue sin obtener respuesta, apague y vuelva
aencender el proyector.

- Silapantalla [CONFIG. DE LA RED] no aparece en el explorador web, pulse las teclas Ctrl-+F5 para actualizar el explorador (o borre
la caché).

- Este dispositivo utiliza “JavaScript” y “Cookies” y el navegador deberd ajustarse para aceptar estas funciones. El método de ajuste
variara dependiendo de la version del navegador. Consulte los archivos de ayuda y el resto de informacion contenidos en su software.

Preparacion antes del uso

Conecte el proyector a un cable LAN disponible comercialmente antes de llevar a cabo cualquier
operacién en el explorador. (— pagina 88)

El uso de un navegador que utiliza un servidor proxy puede no ser posible, dependiendo del tipo
de servidor proxy y del método de configuracion. Aun cuando el tipo de servidor proxy puede ser
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un factor determinante, puede suceder que ciertos elementos que han sido ajustados no se visua-
licen dependiendo de la efectividad de la memoria caché y que las operaciones realizadas desde
el navegador no se reflejen en el funcionamiento. Se recomienda no utilizar un servidor proxy a
menos que sea inevitable.

Registro de una direccion para controlar el proyector desde un navegador

Respecto de la direccién introducida en el campo de direccién o en la columna de URL para con-
trolar el proyector desde un navegador, se puede usar el nombre del host tal y como esta cuando
el nombre del host correspondiente a la direcciéon IP del proyector se ha registrado en el servidor
de nombre de dominio por el administrador de red, o si el nombre de host correspondiente a la
direccion IP del proyector se ha registrado en el fichero “HOST” del ordenador que esta utilizando.

Ejemplo 1: Una vez que haya establecido el nombre del host del proyector como “pj.nec.co.jp’,
podra acceder a la configuracién de la red especificando
http://pj.nec.co.jp/index.html
como direccion o la columna de entrada de la URL.
Ejemplo 2: Si la direccion IP del proyector es“192,168.73.1", podra acceder a la configuracién de la
red especificando
http://192.168.73.1/index.html
como direccion o la columna de entrada de la URL.

PROJECTOR ADJUSTMENT

rowen O o) CI—

PROJECTOR AD/UITUENT | NETWORK SETTNGE | VERSBON

TS WOLUE |
[ | [ o ] & J & | N
IOUMCE BEECT Y TE |
T [fe=T D - =3
AR -} COMPUTER  WDBasaT URA m
- | o ]
[~
m:;a L[N
POWER Controla el suministro de energia al proyector.
ON La alimentacidn estd activada.
OFF La alimentacion estd desactivada.
VOLUME Controla el nivel de volumen del proyector.
A Aumenta el valor de ajuste del volumen.
v Disminuye el valor de ajuste del volumen.
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AV-MUTE Controla la funcion de silenciamiento del proyector.
PICTURE ON Silencia el video.
PICTURE OFF (ancela el silenciamiento del video.
SOUND ON Silencia el audio.
SOUND OFF (ancela el silenciamiento del audio.
ALLON Silencia cada una de las funciones de video y audio.
ALL OFF (ancela el silenciamiento de cada una de las funciones de video y
audio.
PICTURE Controla el ajuste de video del proyector.
C(ONTRAST A Aumenta el valor de ajuste del contraste.
(ONTRAST VW Disminuye el valor de ajuste del contraste.
BRIGHTNESS A Aumenta el valor de ajuste del brillo.
BRIGHTNESS W Disminuye el valor de ajuste del brillo.
SHARPNESS A Aumenta el valor de ajuste de la definicién.
SHARPNESS W Disminuye el valor de ajuste de la definicién.
(OLOR A Aumenta el valor de ajuste del color.
(OLRVY Disminuye el valor de ajuste del color.
HUE A Aumenta el valor de ajuste del tinte.
HUEVY Disminuye el valor de ajuste del tinte.
«Las funciones que es posible controlar varian en funcién de la sefial que el proyector reciba. (—
pégina 61)
SOURCE SELECT Selecciona el terminal de entrada del proyector.
HDMI1 Cambia al terminal HDMI TIN.
HDMI2 Cambia al terminal HDMI 2 IN.
COMPUTER Cambia al terminal COMPUTER IN.
HDBaseT (ambia a la entrada de imagen enviada desde un dispositivo de
transmision compatible con HDBaseT.
USB-A Cambia a los datos del dispositivo de memoria USB.
LAN (ambia a la sefial LAN.
PROJECTOR STATUS Muestra el estado del proyector.
LIGHT HOURS USED Muestra la cantidad de horas de uso del médulo de iluminacién.
ERROR STATUS Muestra el estado de los errores ocurridos en el proyector.
L0G OFF Cierra la sesi6n del proyector y vuelve a la pantalla de autenticacién (pantalla INICIO DE SESION).
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7. Conexion a unared

NETWORK SETTINGS

Para obtener mds informacion sobre cada uno de los ajustes de [CONFIG. DE LA RED], consulte“7-3.
CONFIGURACION DE LA RED” (— pagina 111).

SRR ARG = e

serims). (R LT RN | NETWOR VERVICE | CREYTON | W |

.
Pl TR [BRETNE v |
-
T APRY ]
WRED LAN
DHIARLT
# DuADLE [ mtimos |
[ &Ry ]
* A
A TR TUNE [ metimos |
BMPLE ACCELS POINT [_wETmwas |
INTELLKMENT CONNECTICN [sETmar_|
[T
 Sharp WEC Diapiny Soseas, LM 7027,
VERSION
Muestra el firmware y la version de datos de la unidad.
[ e o mw o
e
PEMRARE "
DATA "
FIRMWARED i
DATAZ 14

Sy WG g i, 2 W57
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8. Mantenimiento

8-1. Limpieza de la lente

+  Elproyectortiene una lente de plastico. Use un limpiador de lentes de pldstico comercialmente
disponible.

- No raye ni estropee la superficie de la lente; las lentes de plastico se rayan facilmente.

- Nunca utilice alcohol o limpiador para lentes de cristal, ya que podria dafar la superficie de
pléstico de la lente.

AADVERTENCIA

- No utilice atomizadores que contengan gas inflamable para quitar el polvo adherido a la
lente, etc. De lo contrario, podria provocar un incendio.

« Desconecte la alimentacién, desconecte el enchufe de la toma de corriente y retire la lente
paralimpiarla. Sila unidad se enciende mientras limpia la lente, la fuerte luz de la lente podria
danar sus ojos. También podria quemar sus dedos.
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8. Mantenimiento

8-2. Limpieza de la caja
Apague el proyector y desenchufelo antes de limpiar.
«Use un pafo seco y suave para limpiar el polvo de la caja.
Si estd muy sucio, utilice detergente suave.
«Nunca utilice detergentes fuertes o solventes como alcohol o diluyentes.

- Cuando limpie las ranuras de ventilacion o el altavoz usando un aspirador, no fuerce el pincel
del aspirador dentro de las ranuras de la caja.

Aspire el polvo de las ranuras de ventilacion o del altavoz.

« Unaventilacion pobre causada por acumulacion de polvo en las aberturas de ventilacion puede
dar como resultado un sobrecalentamiento y un mal funcionamiento. Estas areas se deben
limpiar regularmente.

«  No raye ni golpee la caja con los dedos u objetos duros

« Contacte con su distribuidor para limpiar el interior del proyector.

NOTA:
« No aplique agentes volétiles como, por ejemplo, insecticida en la caja, la lente o la pantalla. No deje un producto de goma o de
vinilo en contacto prolongado con este. De lo contrario, la superficie se deterioraré o podria eliminar la capa protectora.
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9. Apéndice

9-1. Como instalar la pantalla y el proyector
Use esta funcion para obtener una idea general de cudl serd el tamafo de la pantalla al ajustarse en cierta posi-
cién, qué tamafo de pantalla necesitard y a qué distancia debera proyectar las imégenes del tamario deseado.

El margen de distancia de proyeccién al cual es posible el enfoque es de 0,78 m a 12,89 m. Instale
dentro de este margen.

(pulgadas) Con la palanca de zoom girada a gran angular
300 }
/l/ - Conla palanca
/ de zoom girada a
240 P telescopico
~ 200
£ 180
g
& 150 1
o a4
o a4
s 120 3
£ ]
= 100
8o 3
60
40
30
0 1 2 3 3 5 6 7 8 9 10 1 12 13 (m)
: [Distancia de proyeccion]
: Con la pata de inclinacién inclinada 4° al ajustarse en gran angular
5 ) : Con la palanca de zoom p ) 9 9
2 m ¢ giradaa gran angular | Con la palanca de zoom girada a telescopico
5
2 g
o] .
3 - - /
% 4 - ! -
= . ' /‘
~ .
= RS : L —
s 3 >
2 -7 g // .
g cesscectocens [ R /J | —T -1 _ ~f Linea central
T 2 2 —
T P = —1 de la pantalla
E = %/ PN S e : (telescdpico)
= 1 z - Lo
= — — 1 —
2 P L | |
g £ . |
~
g 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 (m)
© .
= Centro de la lente del proyector Linea central de la pantalla (gran angular)
<<

* Las cifras indicadas para “altura de la pantalla desde el centro de la lente del proyector” de la tabla de dis-
tancias de proyeccion son para un desplazamiento de lente del 60 % V.

Lectura de la tabla

Desde la tabla superior de esta pagina, para proyectar imdgenes amplias en una pantalla de 150,
realice la instalacién a aproximadamente 4,0 m desde la parte frontal.

Igualmente, en la tabla inferior puede verse que son necesarios aproximadamente 2,2 m desde
el centro de la lente del proyector hasta el extremo superior de la pantalla. Uselo como referencia
para comprobar si se puede proporcionar suficiente altura desde el proyector hasta el techo y para
lainstalacion de la pantalla. El diagrama muestra la distancia de proyeccién al instalar el proyector
horizontalmente. Laimagen proyectada puede moverse hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda
y hacia la derecha usando la funcién de desplazamiento de lente. (— pégina 23)

125



9. Apéndice

Tablas de tamaiios y dimensiones de pantalla

Altura de la pantalla

Tamano de pantalla
(diagonal)

Anchura de la pantalla

e (ETeeEs) Anchura de la pantalla Altura de la pantalla
(cm) (pulgadas) (cm) (pulgadas)
30 64,6 254 40,4 15,9
40 86,2 33,9 53,8 21,2
50 107,7 42,4 67,3 26,5
60 129,2 50,9 80,8 31,8
80 172,3 67,8 107,7 42,4
100 2154 84,8 134,6 53,0
120 258,5 101,8 161,5 63,6
150 323,1 127,2 201,9 79,5
200 430,8 169,6 269,2 106,0
250 538,5 212,0 336,5 132,5
300 646,2 2544 403,9 159,0
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9. Apéndice

Ejemplo de instalacion en un escritorio
El siguiente diagrama muestra como ejemplo el uso del proyector en un escritorio.

Posicién de proyeccion horizontal: La misma distancia hacia la izquierda y hacia la derecha desde
el centro de la lente

Posicién de proyeccién vertical: (Consulte la siguiente tabla)

Aproximadamente de 78 a 87 |

Centro de la lente

/

mm

Distancia de proyeccién L

Superficie de la pantalla

Borde inferior de la pantalla con 60 % V

14} Medicion +H

{ | Medicion —H

Borde inferior de la pantalla con 0 % V

(NOTA) Altura desde el centro de la lente para reducir el borde de la pantalla (con pata de inclina-

cion atornillada)

. Distancia de proyeccién L Altura H
paﬁggn(%glega— (m) : (pulgadas) : (cm) (pulgadas)
das) Gran TeIepre- Gran TeIepre- 0%V - 60%V | 0%V — 60%YV
angular tivo angular tivo
30 0,77 1,26 30,1 49,5 -202 - +4,0 -79 - +16
40 1,03 1,69 40,6 66,5 -269 - 454 =106 - +2,1
60 1,56 2,55 61,6 100,4 -404 - +8,1 =159 - +3,2
80 2,10 3,41 82,6 134,3 -53,8 - +10,8 =212 - +4,2
90 2,36 3,84 93,1 151,3 -60,6 - +12,1 -238 - +48
100 2,63 4,27 103,6 168,2 -67,3 - +13,5 -26,5 - +53
120 3,16 513 124,6 202,1 -80,8 - +16,2 -318 - +64
150 3,96 6,43 156,1 253,0 -101,0 - +20,2 -39,7 - 479
180 4,76 7,72 187,6 303,8 =121,2 - 4242 -47,7 - 49,5
200 5,30 8,58 208,6 337,8 -1346 - +269 -530 - +10,6
250 6,36 10,30 250,5 405,6 -161,5 - +32,3 —636 - +12,7
270 7,16 11,59 282,0 456,4 -181,7 - +36,3 =715 - +143
300 7,96 12,89 313,5 507,3 -2019 - +404 =795 - +159
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9. Apéndice

Margen de desplazamiento de la lente

Este proyector esta equipado con una funcién de desplazamiento de lente (— péagina 23) para el
ajuste de la posicion de la imagen proyectada usando los diales. El desplazamiento de la lente es
posible dentro del margen indicado a continuacion.

NOTA:
« Silacantidad de desplazamiento de la lente excede del margen indicado a continuacién, podrian aparecer borrosidades y sombras
alrededor de los bordes de la imagen proyectada.

Leyenda:V“Vertical”se refiere a la altura de pantalla y H“Horizontal" se refiere a la anchura de la pantalla. El
margen de desplazamiento de la lente se expresa como una relacion de altura y anchura, respectivamente.

Margen de desplazamiento de la lente:
Direccion vertical: +60 %, —0 %
Direccién horizontal: 29 %

ESCRITORIO FRONTAL, ESCRITORIO POSTERIOR

29%H 100%H 29%H
, Anchura de laima-
60%V / gen proyectada
100%V i
— Altura de laimagen
proyectada

TECHO FRONTAL, TECHO POSTERIOR

100%V

— 1 | T Alturadelaimagen
proyectada

60%V \

Anchura de laima-
gen proyectada

29%H 100%H 29%H

(Ejemplo) Al utilizar para proyectar en una pantalla de 150"

De acuerdo a la “Tabla de tamafios y dimensiones de pantalla” (— pagina 126), H = 127,2"/323,1
cm,V =79,5"/201,9 cm.

Margen de ajuste en direccion vertical: La imagen proyectada puede desplazarse hacia arriba 0,60
%X 79,5"/201,9 cm =47,7"/121 cm (cuando la lente estd en la posicién central).

Margen de ajuste en direccién horizontal: Laimagen proyectada puede desplazarse hacia la izquierda
0,29 x 127,2"/323,1 cm = 36,9"/94 cm, hacia la derecha aproximadamente 36,9"/94 cm.

*  Ya que el calculo es aproximado, las cifras diferiran en un cierto %.
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9. Apéndice

9-2, Lista de seiales de entrada compatibles

RGB analdgica

o Resolucién i Frecuencia de actualizacion
Senal Relacion de aspecto
(puntos) (Hz)

VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4:3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4:3 60/70/75/85/iMac
WXGA 1280 x 768 15:9 60

1280 x 800 16:10 60

1360 x 768 *! 16:9 60

1366 X 768 *! 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60/75
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WXGA++ 1600 x 900 *! 16:9 60
UXGA 1600 x 1200 *? 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
Full HD 1920 x 1080 16:9 60
WUXGA 1920 X 1200 *3*4 16:10 60
MAC 13" 640 x 480 4:3 67
MAC 16" 832 X 624 4:3 75
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75
MAC 21" 1152 x 870 4:3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Componente

Senal Formato Relacion de aspecto iV CEE) (?ﬁ:)ctuallzaaon

HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
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HDMI
. Resolucion ., Frecuencia de actualizacion
Senal Relacion de aspecto
(puntos) (Hz)

VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60
WXGA 1280 x 768 15:9 60

1280 x 800 16:10 60

1366 x 768 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WXGA++ 1600 x 900 16:9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16:10 60
4K 3840 x 2160 16:9 23,98/24/25/29,97/30
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

*1 El proyector puede no visualizar estas sefales correctamente si [AUTO] se selecciona para [RELACION DE
ASPECTO] en el menu en pantalla.

La configuracién predeterminada para [RELACION DE ASPECTO] es [AUTO]. Para visualizar estas sefales,
seleccione [16:9] para [RELACION DE ASPECTO].

*2 MODO WXGA: DESACT.
*3 Resolucion natural de este proyector
*4 MODO WXGA: ACT.

En funcion de su reproductor o del disco, la imagen proyectada puede no ser visualizada correc-
tamente.
El proyector no es compatible con HDCP 2.2, 4K/60p.
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9-3. Especificaciones

En esta seccidn se proporciona informacion técnica sobre el rendimiento del proyector.

Nombre del modelo

P627UL P547UL

Método

Método de proyeccion de obturador de cristal liquido de tres
colores primarios

Especificaciones de las partes principales

Panel de cristal liquido

Tamano

0,64" x 3 (relacion de aspecto: 16:10)

Pixeles (*1)

2304 000 (1920 puntos x 1200 lineas)

Lente de proyeccion

F=de1,5a21,f=de17,2a27,7 mm, Relacion de zoom = 1,6

Zoom

Manual

Enfoque

Manual

Desplaza-
miento de la
lente

Manual (H: £29 %, V: +60%, —0%)

Fuente de iluminacion

Diodo laser con fésforo

Dispositivo 6ptico

Aislamiento 6ptico por espejo dicroico, combinacion por prisma
dicroico

Potencia de luz (*2) (*3)

6200 Im 5400 Im

Tamano de la pantalla (distancia de
proyeccion)

De 0,8 a 12,9 mm (de 30 a 300 pulgadas)

Reproducibilidad del color

Procesamiento de color de 10 bits (aprox. 1,07 billones de
colores)

Frecuencia de barrido

Analdgico: De 15 kHz a 100 kHz (24 kHz o superior para entradas
Horizontal RGB)
Digital: 15 kHz, de 24 a 153 kHz
Vertical Analdgico: 48 Hz, de 50 a 85 Hz, 100, 120 Hz
Digital: 24, 25, 30, 48 Hz, de 50 a 85 Hz, 100, 120 Hz
Terminales de entrada/salida
Mini D-Sub de 15 pines x 1
RGB: 0,7 Vp-p/75 Q
Entrada de \S/g_cpr;)_rr]ll{aaon H/V: 4,0 Vp-p/Sincronizacion compuesta TTL: 4,0
Ordenador/ video Y: 1,0 Vp-p/75 Q (con sincronizacion de polaridad negativa)
Componente Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75 Q
Sincronizacion en G: 1,0 Vp-p/75 Q (con sincronizacién)
Entrada de Clavija mini estéreo x 1
audio 0,5 Vrms/22 kQ o superior
Entrada de Tipo AXx 2
HOMI video Color profundo, LipSync, HDCP (*4)
Entrada de Frecuencia de muestreo: 32/44,1/48 kHz
audio Bit de muestreo: 16/20/24 bits
Entrada de RJ-45 x 1, T00BASE-TX,
Ethernet/HD- video Color profundo, LipSync, HDCP (*4)
BaseT Entrada de Frecuencia de muestreo: 32/44,1/48 kHz
audio Bit de muestreo: 16/20/24 bits
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Salida de audio

Clavija mini estéreo x 1
(Comun para todas las sefiales)

USB

Fuente de alimentacién USB tipo A x 1,5,0V/2,0 A

LAN

RJ-45 x 1, TO0BASE-TX, PJLink Clase 2

LAN inaldmbrica (opcional)

USB tipo AX 1

Terminales de control

Control del PC

D-Sub 9 pines x 1, R$232C

Altavoces integrados

20 W (monaural)

Entorno de uso (*5)

Temperatura de funcionamiento: de 0 a 40 °C/de 32 a 104 °F
Humedad de funcionamiento: del 20 al 80 % (sin condensacién)

Temperatura de almacenamiento: de -10 a 50 °C/de 14 a 122 °F
Humedad de almacenamiento: del 20 al 80 % (sin condensacién)

Altitud de funcionamiento: de 0 a 2600 m/8500 pies
(de 1600 a 2600 m/de 5500 a 8500 pies: Establezca [MODO DE
VENTILADOR] en [ALTITUD ELEVADAI)

Suministro de alimentacion

100-240V CA, 50/60 Hz

Consumo de energia

328W (de 100a 130V) 303 W (de 100a 130V)
318 W (de 200 a 240 V) 293 W (de 200 a 240 V)

Consumo de energia (estado de espera)

MODO DE
ESPERA

NORMAL 0,13 W (de 100 a 130V)/0,19 W (de 200 a 240 V)
RED EN MODO
DE ESPERA 1,4W (de 100 a 130 V)/1,6 W (de 200 a 240 V)

Corriente de entrada nominal

de5,1A(de100a130V)a2,1A(de200a240V)

Especificacion del cable de alimentacion

10 A o superior

Dimensiones externas

18,9" (ancho) x 4,8" (alto) x 16" (profundo)/
480 (ancho) x 122 (alto) x 407 (profundo) mm
(excluyendo las partes salientes)

18,9" (ancho) x 5,6" (alto) x 16" (profundo)/
480 (ancho) x 142,5 (alto) x 407 (profundo) mm
(incluyendo las partes salientes)

Peso

20,7 Ibs/9,4 kg

*1 Los pixeles efectivos son superiores al 99,99%.
*2 Cumple con ISO 21118-2020

*3 Este es el valor de salida de luz (limenes) cuando el [MODO ECO] se ajusta en [DESACT.] y [PRE-
AJUSTAR] se ajusta en [BRILLO-ALTOQ]. El brillo disminuye cuando [MODO ECO] est4 ajustado en
[ECO] o [LARGA DURACION] ([ECO]: aproximadamente 60 %, [LARGA DURACION]: aproximada-
mente 80 % (P627UL) o aproximadamente 65 %(P547UL). Si se selecciona cualquier otro modo
como el modo [PREAJUSTAR], el valor de emision de luz podria disminuir ligeramente.

*4 Sino puede ver ningln contenido a través de la entrada HDMI, esto no significa necesariamente
que el proyector no esté funcionando correctamente. Con la implementaciéon de HDCP, hay
ocasiones en las que determinados contenidos estan protegidos con la HDCP y es posible que
no se visualicen debido a la decisién/intencion de la comunidad de la HDCP (Proteccién de
contenido digital, LLC).

Video: Deep Color; 8/10/12-bit, Lip Sync.
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Audio: LPCM; hasta 2 canales, tasa de muestreo 32/44,1/48 KHz, bit de muestreo; 16/20/24-bit
HDMI: Compatible con HDCP 1.4
HDBaseT: Compatible con HDCP 1.4

*5 Dependiendo de la temperatura del entorno operativo, el proyector estara en “modo eco for-
zado”. (— pagina 37)

Estas especificaciones y el disefio del producto esta sujetos a cambios sin previo aviso.

Para mas informacion, visite:

EE. UU.: https://www.sharpnecdisplays.us

Europa: https://www.sharpnecdisplays.eu

Global: https://www.sharp-nec-displays.com/global/

Para obtener informacién sobre nuestros accesorios opcionales, visite nuestro sitio web o vea
nuestro folleto.
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9-4, Dimensiones de la caja
Unidades: mm (pulgadas)
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9-5. Asignaciones de pines y nombres de sefial de los terminales
principales

Terminal COMPUTER IN (Mini D-Sub de 15 pines)

Conexioén y nivel de sefial de cada pin

Nu:?l.‘de Senal RGB (analégica) Seial YCbCr
1 Rojo Cr
2 Verde o sincronizacién en verde |Y
3 Azul Cb
Nivel de seial 4 Tierra
Senal de video: 0,7 Vp-p (analdgica) > T'e,"a - -
- . R . 6 Rojo, tierra Cr, tierra
Senal de sincronizacién: Nivel TTL - -
7 Verde, tierra Y, tierra
8 Azul, tierra Cb, tierra
9 Conexidén en caliente
10 Senal de sincronizacion, tierra
11 Sin conexién
12 DATOS bidireccionales (SDA)
13 Sincronizacion horizontal o
sincronizacion compuesta
14 Sincronizacion vertical
15 Reloj de datos
Terminal (tipo A) HDMI 1 IN/HDMI 2 IN
Num. de pin Senal
1 Datos TMDS 2+
13}s{7{omislhstiziio 2 Blindaje de datos 2 TMDS
3 Datos TMDS 2—
4 Datos TMDS 1+
5 Blindaje de datos 1 TMDS
6 Datos TMDS 1—
7 Datos TMDS 0+
8 Blindaje de datos 0 TMDS
9 Datos TMDS 0—
10 Reloj TMDS+
11 Blindaje de reloj TMDS
12 Reloj TMDS—
13 CEC
14 Desconexion
15 SCL
16 SDA
17 Conexién a tierra DDC/CEC
18 Fuente de alimentacién +5V
19 Deteccion de conexidn en caliente
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Puerto Ethernet/HDBaseT/LAN (RJ-45)

Num. de pin Senal
UUUUUUUU 1 TxD+/HDBTO+
HiziEalslelzls 2 TxD—/HDBTO-
3 RxD+/HDBT1+
4 Desconexion/HDBT2+
5 Desconexion/HDBT2—
- H—H - 6 RxD—/HDBT1—
7 Desconexién/HDBT3+
8 Desconexion/HDBT3—
Puerto USB (tipo A)
Num. de pin Senal
1 Veus
2 D-
3 D+
4 Conexion a tierra

Num. de pin Senal
1 Sin usar
2 RxD recepcién de datos
3 TxD transmision de datos
4 Sin usar
5 Conexién a tierra
6 Sin usar
7 RTS solicitud de transmisién
8 CTS transmisién permitida
9 Sin usar
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9-6. Codigos de control de PCy conexion de cables

Codigos de control de PC

Funcién Datos de cédigo
ENCENDIDO 02H 00H 00H 00H 00H 02H
APAGADO 02H 01H 00H 00H 00H 03H
SELECCIONAR ENTRADA COM- 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H
PUTER
SELECCIONAR ENTRADA HDMI1 02H 03H 00H 00H 02H 01H ATH A9H
SELECCIONAR ENTRADA HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 01H A2H AAH
SELECCIONAR ENTRADA HD- 02H 03H 00H 00H 02H 01H BFH C7H
BaseT
SELECCIONAR ENTRADA USB-A 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1FH 27H
SELECCIONAR ENTRADA LAN 02H 03H 00H 00H 02H 01H 20H 28H
SILENCIAMIENTO DE IMAGEN 02H 10H 00H 00H 00H 12H
ACT.
SILENCIAMIENTO DE IMAGEN 02H 11H 00H 00H 00H 13H
DESACT.
SILENCIAMIENTO DE SONIDO 02H 12H 00H 00H 00H 14H
ACT.
SILENCIAMIENTO DE SONIDO 02H 13H 00H 00H 00H 15H
DESACT.
NOTA:

- Contacte con su distribuidor local para que le proporcione una lista completa de los cddigos de control de PCsi fuera necesario.

Conexion de cables
Protocolo de comunicacion

Tasa de baudios 38.400 bps
Longitud de datos 8 bits

Paridad Sin paridad

Bit de parada Un bit

X act./desact. Ninguna
Procedimiento de comunicacién Duplex completo
NOTA:

« Dependiendo del equipo, puede ser preferible elegir una tasa de baudios menor en caso de que se utilicen cables largos.
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Terminal PC Control (D-Sub 9P)
ATxD del PC

A RxD del PC >
A GND del PC )
OQ®®G)
SEBb
A RTS del PC
A CTS del PC >

NOTA:

« Los pines 1,4, 6y 9 no se utilizan.

« Conecte en puente “Request to Send”y “Clear to Send” en ambos extremos del cable para simplificar la conexidn de cable.

- Para recorridos largos de cable, se recomienda ajustar la velocidad de comunicacion en los ments del proyector a 9.600 bps.
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9-7. Acerca del comando de control ASCII

Este dispositivo es compatible con el comando de control ASCIl comun para controlar nuestro

proyector y monitor.

Visite nuestro sitio web si desea obtener informacion detallada sobre el comando.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Como conectar con un dispositivo externo
Existen dos métodos para conectar el proyector con un dispositivo externo como, por ejemplo,

un ordenador.

1. Conexiodn a través del puerto serie.

Conecta el proyector a un ordenador mediante un cable de serie (un cable cruzado).

2. Conexion a través de la red (LAN)

Conecta el proyector a un ordenador mediante un cable LAN.

En lo que se refiere al tipo de cable LAN, consulte con su administrador de red.

Interfaz de conexion

1. Conexion a través del puerto serie.

Protocolo de comunicacion

Elemento Informacién
Tasa de baudios 38.400/19.200/9.600/4.800 bps
Longitud de datos 8 bits
Bit de paridad Sin paridad
Bit de parada 1 bit
Control de flujo Ninguna
Procedimiento de comunicacién Duplex completo
2. Conexion através de lared
Protocolo de comunicacidn (conexién a través de LAN)
Elemento Informacion
Velocidad de comunicacion Ajustar automaticamente (10/100 Mbps)

Estandares compatibles

IEEE802.3 (10BASE-T)
IEEE802.3u (100BASE-TX, autonegociacién)

Utilice el nimero de puerto TCP 7142 para transmitir y recibir comandos.

Parametros para este dispositivo

Comando de entrada

Terminal de entrada Respuesta Pardmetro

HDMI1 hdmi1 hdmi1 o hdmi

HDMI2 hdmi2 hdmi2

ORDENADOR computer Uno entre computer, computer1, vga, vgal, rgb y rgb1
HDBaseT hdbaset hdbaset o hdbaset1

USB-A usb-a usb-a o usb-al

LAN lan lanolani
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Comando de estado

Respuesta Estado de error
error:temp Error de temperatura
error:fan Problemas con el ventilador
error:light Problemas con la fuente de luz

error:system

Problemas con el sistema
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9-8. Deteccion de fallos
Esta seccion le ayuda a resolver los problemas que puede tener al ajustar o utilizar el proyector.

Problemas comunes y sus soluciones

Problema Compruebe los siguientes puntos

No se enciende 0 no se apaga Compruebe que el cable de alimentacion esté enchufado y que el boton de alimentacion del proyector

o del mando a distancia esté activado. (— péginas 16, 18)

- Compruebesiel proyector se ha sobrecalentado. Si no hay suficiente ventilacién alrededor del proyector
0 si la habitacion donde se lleva a cabo la presentacion es particularmente célida, lleve el proyector
a un lugar més fresco.

« Elmddulo de iluminacién no puede encenderse. Espere un minuto completo y luego vuelva a conectar
la alimentacién.

« Ajuste[MODO DEVENTILADOR] en [ALTITUD ELEVADA] al utilizar el proyector en altitudes de aproxima-
damente 5.500 pies/1.600 metros o superiores. Utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente
5.500 pies/1.600 metros o superiores sin ajustarlo en [ALTITUD ELEVADA] puede causar que el proyector
se sobrecaliente y que el proyector se apague. Si esto sucede, espere un par de minutos y encienda
el proyector. (— pagina 74)

Si enciende el proyector inmediatamente después de que se apague el médulo de iluminacion, los
ventiladores funcionaran sin visualizar unaimagen durante un tiempo y luego el proyector mostrara
laimagen. Espere unos instantes.

- En caso de que sea dificil pensar que el problema no estd causado por las condiciones mencionadas
anteriormente, desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente. A continuacion, espere
5 minutos antes de enchufarlo nuevamente. (— pégina 33)

Se apaga « Asegtirese de que las funciones [TEMPOR. DESACTIVADO] y [ENC. AUTO. DESACT.] estén desactivadas.
(— péginas 64, 78)
No hay imagen « Compruebe si se ha seleccionado la entrada adecuada. (— pagina 20) Si todavia no hay imagen,

pulse de nuevo el boton SOURCE o uno de los botones de la fuente.
- Asegurese de que los cables estdn conectados correctamente.
« Uselos mends para ajustar el brillo y el contraste. (— pagina 58)
« Compruebe que los botones AV-MUTE (imagen desactivada) no estan pulsados.
« Restablezca los ajustes o las configuraciones a los niveles preajustados de fabrica mediante la opcion
[REAJ.] del menu. (— pdgina 82)
- Silafuncion de sequridad esta habilitada, introduzca la palabra clave registrada. (— pdgina 45)
- Silas senales HDMI 1IN o HDMI 2 IN no pueden visualizarse, intente lo siguiente.
- Vuelva a instalar el controlador de su tarjeta gréfica incorporada en su ordenador o utilice un
controlador actualizado.
Para la reinstalacion o actualizacién de su controlador, consulte la guia del usuario adjunta con
su ordenador o tarjeta grafica o contacte con el centro de soporte del fabricante de su ordenador.
Serd su responsabilidad instalar el controlador o el SO actualizados.
No nos hacemos responsables de los problemas o fallos que surjan de dicha instalacion.
« Las sefiales podrian no ser compatibles dependiendo del dispositivo de transmision HDBaseT. IR y
RS-232Cno se pueden usar en ciertos casos.
« Asegtirese de conectar el proyector y el PC portatil mientras el proyector se encuentre en el modo de
espera y antes de activar la alimentacién del PC portatil.
En la mayoria de los casos la sefial de salida del PC portétil no se activa a menos que esté conectado
al proyector antes de ser activado.
*Sila pantalla queda en blanco mientras usa el mando a distancia, es probable que se deba a la
accion del protector de pantalla o al software de gestion de energia del ordenador.
« (Consulte también la pagina 143.
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Problema

Compruebe los siguientes puntos

Laimagen se vuelve oscura
repentinamente

« Compruebesi el proyector se encuentra en modo ECO forzado debido a que la temperatura ambiente
es demasiado alta.

La tonalidad o el tinte de los
colores no es normal

« Compruebe si se ha seleccionado un color apropiado en [COLOR DE PARED]. Si no es asi, seleccione
una opcion apropiada. (— pdgina 64)
« Ajuste la opcion [TINTE] en [AJUSTE DE LA IMAGEN]. (— pdgina 58)

Laimagen no aparece
rectangular en la pantalla

« Mueva el proyector para mejorar su dngulo respecto de la pantalla. (— pagina 22)
« Uselafuncién de correccion Keystone para corregir la distorsion trapezoidal. (— pégina 28)

Laimagen esta borrosa

« Ajuste el enfoque. (— pagina 25)

« Mueva el proyector para mejorar su dngulo respecto de la pantalla. (— pagina 22)

« Asegtirese de que la distancia entre el proyector y la pantalla estd dentro del margen de ajuste de la
lente. (— pdgina 125)

« jHadesplazado la lente en una cantidad que excede el margen garantizado? (— pdgina 128)

« Sienciende el proyector después de trasladarlo desde un lugar frio a uno caluroso, puede producirse
condensacién en la lente. i esto sucediera, deje el proyector reposar hasta que no haya condensacién
en lalente.

Laimagen se desplaza verti-
calmente, horizontalmente o
en ambas direcciones

« Compruebe la resolucion y la frecuencia del ordenador. Asegirese de que la resolucién que esté
intentando visualizar sea compatible con el proyector. (— pdgina 129)

« Ajuste la imagen del ordenador manualmente con las opciones [HORIZONTAL]/[VERTICAL] en las
[OPCIONES DE IMAGEN]. (— pdgina 60)

El mando a distancia no
funciona

« Instale pilas nuevas.(— pégina 13)

« Compruebe que no hay obstdculos entre usted y el proyector.

« Sitese a una distancia de maximo 23 pies (7 m) del proyector. (— pdgina 14)

- Elsensor del mando a distancia en la parte trasera del proyector no puede usarse si instala la cubierta
para cables en el proyector.

- Cuando lleve a cabo las operaciones del mando a distancia a través de un dispositivo de transmisién
compatible con HDBaseT, ajuste el [SENSOR REMOTO] en [HDBaseT]y [MODO DE ESPERA] en [REPOSO].

Elindicador esta encendido o
parpadea

- Consulte el indicador POWER/STATUS/LIGHT. (— pégina 144)

Los colores se mezclan en el
modo RGB

« Pulse el boton AUTO ADJ. en el mando a distancia. (— pagina 32)
«Ajuste la imagen del ordenador de forma manual a través de las opciones [RELOJI/[FASE] en las
[OPCIONES DE IMAGEN] del ment. (— pagina 59)

Si desea mas informacion, pongase en contacto con su distribuidor.
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Si no hay imagen o si la imagen no se visualiza correctamente.

Proceso de conexién de la alimentacién para el proyector y el PC.

Asegurese de conectar el proyector y el PC portatil mientras el proyector se encuentre en el modo
de espera y antes de activar la alimentacién del PC portatil.

En la mayoria de los casos la sefial de salida del PC portétil no se activa a menos que esté conec-
tado al proyector antes de ser activado.

NOTA:
« Puede comprobar la frecuencia horizontal de la sefial actual en el mend del proyector en la opcién informacion. Sila lectura de
frecuencia es "0 kHz’, significara que el ordenador no esta emitiendo ninguna sefial. (— pégina 80 o vaya al siguiente paso)

Habilitacion de la visualizacion externa del ordenador.

La visualizacion de una imagen en la pantalla del PC portatil no significa necesariamente que el
ordenador esté enviando una sefal al proyector. Al utilizar un ordenador portatil compatible, la
visualizacién externa se habilitard/deshabilitard con una combinacién de teclas de funcion. Ge-
neralmente, la pulsacion de la tecla“Fn”junto con una de las 12 teclas de funcién permite activar
o desactivar la visualizacién externa. Por ejemplo, en los ordenadores portatiles NEC se utiliza la
combinacion de teclas Fn + F3, mientras que en los ordenadores portatiles Dell se utiliza Fn + F8
para alternar entre las opciones de visualizacion externa.

Emision de una sefal no estandar desde el ordenador.

Si la sefal de salida de un PC portatil no cumple con las normas de la industria, la imagen
proyectada no se visualizara correctamente. Si esto sucediera, desactive la pantalla LCD del PC
portatil cuando utilice el proyector. La forma de desactivar/activar la pantalla LCD varia en cada
PC portatil (seguin se describié en el paso anterior). Para obtener informacion detallada, consulte
la documentacién suministrada con el ordenador.

Se visualiza una imagen incorrecta al utilizar un ordenador Mac.

Si utiliza un ordenador Mac con el proyector, ajuste el interruptor DIP del adaptador Mac (no
suministrado con el proyector) de acuerdo con la resolucién del ordenador. Después de realizar
el ajuste, reinicie su Mac para que los cambios se hagan efectivos.

Si se ajusta el modo de visualizacién a uno distinto de aquellos compatibles con su Mac y con
el proyector, cambiar el interruptor DIP del adaptador del Mac podria, o bien desestabilizar
ligeramente una imagen, o bien no mostrar nada. Si esto sucediera, ajuste el interruptor DIP al
modo fijo de 13"y reinicie su Mac. Luego, reajuste los interruptores DIP a un modo que permita
la visualizaciéon y vuelva a reiniciar el ordenador Mac.

NOTA:
+ Enelcaso de un ordenador MacBook que no tiene un terminal mini D-Sub de 15 pines, se necesita un cable adaptador de video
fabricado por Apple Inc.

Funcién “espejo” en un ordenador MacBook

* Al utilizar el proyector con un ordenador MacBook, es posible que la salida no se ajuste la
resolucién de pantalla del proyector a menos que la opcién “espejo” esté desactivada en su
MacBook. Para mas detalles sobre la funcién “espejo’, consulte el manual de uso suministrado
con el ordenador Mac.

Las carpetas o iconos estan ocultos en la pantalla del ordenador Mac.

Las carpetas o iconos no pueden visualizarse en la pantalla. Si esto sucediera, seleccione [View]

— [Arrange] en el menu Apple y organice los iconos.
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9-9. Mensajes del indicador

Caracteristicas de cada indicador
@ @ @ @ Indicador POWER
Este indicador informa sobre el estado de la alimentacién del proyector.
@ Indicador STATUS

LIGUHT smums POUWER Se ilumina/parpadea cuando se pulsa un botén de con el [BLOQ. PANEL
DE CONT.] habilitado o cuando se produce un error en el proyector.

® Indicador LIGHT

Este indicador informa sobre el estado de la fuente de luzy el tiempo de
uso de la fuente de luz.

Mensaje del indicador (mensaje de estado)

POWER | STATUS LIGHT Estado del proyector
|:| |:| |:| La alimentacion est4 apagada
Apagado Apagado Apagado
.:-'_-:. |:| |:| En estado de espera (el [MODO DE ESPERA] es [NORMAL])
Naranja Apagado Apagado
(Intermiten-
te*1)
* |:| |:| En estado de espera (el [MODO DE ESPERA] es [RED EN MODO DE
ESPERA])
Naranja Apagado Apagado
(Encendido)
* |:| |:| En estado de reposo
Verde Apagado Apagado
(Encendido)
* |:| * Estado de alimentacion (el [MODO ECO] es [DESACT.])
Azul Apagado Verde
(Encendido) (Encendido)
* |:| ‘:-_t:. Estado de alimentacion (el [MODO ECO] es [ECO] o [LARGA DURA-
K CION])
Azul Apagado Verde (Inter-
(Encendido) mitente*?)
_'_‘ |:| |:| [TEMPOR. DESACTIVADO] est4 activado (estado de alimentacién)
Azul Apagado El estado
(Intermiten- varia
te*?)
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POWER STATUS LIGHT Estado del proyector
.‘-_'_‘ |:| |:| Preparacion para el encendido
Azul Apagado Apagado
(Intermiten-
te*3)

*1 Se repite el encendido durante 1,5 segundos/apagado durante 7,5 segundos

*2 Se repite el encendido durante 2,5 segundos/apagado durante 0,5 segundos

* 3 Se repite el encendido durante 0,5 segundos/apagado durante 0,5 segundos
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Mensaje del indicador (mensaje de error)

POWER STATUS LIGHT Estado del proyector Procedimiento
* * Se ha pulsado un botén mientras | Las teclas del proyector estan
el [BLOQ. PANEL DE CONT.] esta bloqueadas. Se debe cancelar el
Azul Naranja Flestado | activado. ajuste para manejar el proyector.
(Encendido) | (Encendido) varia (— pagina 71)
Los numeros de ID del proyec- Compruebe los ID de control (—
tor y del mando a distancia no pagina 72)
coinciden.
* Conflicto de red No se pueden conectar simul-
taneamente a la misma red la
Azul Naranja Flestado LAN por cable integrada y la LAN
' by . inalambrica.
(Encendido) (Int:;:;ten vana Para usar la LAN por cable y la

LAN inaldmbrica al mismo tiem-
po, conéctelas a distintas redes.
NOTA: En el modo de espera, el
indicador de estado en la caja
no parpadeard en color naranja
incluso si hay conflictos de red.

*

[

*

Problema de temperatura (en el
modo ECO forzado)

La temperatura ambiente es
alta. Reduzca la temperatura
ambiente.

Azul Apagado Naranja
(Encendido) (Encendido)
|:| |:| Problema de temperatura La temperatura ambiente se
encuentra fuera del margen de
Rojo Apagado Apagado la temperatura de funcionamien-
(Intermiten- to. Compruebe si hay alguna
te") obstruccion cerca de la rejilla de
escape.
|:| * Problema de hardware Problema con el hardware.
Péngase en contacto con su
El estado Apagado Rojo distribuidor.
varia (Intermiten-
te*3)
* Error que requiere soporte de Péngase en contacto con su
mantenimiento distribuidor o personal de mante-
Rojo Fl estado Fl estado nimiento. Asegurese de revisar e
(Encendido) varia varia informar del indicador de estado

para solicitar la reparacion.

* 3 Se repite el encendido durante 0,5 segundos/apagado durante 0,5 segundos

* 4 Se repite el encendido durante 0,5 segundos/apagado durante 2,5 segundos
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Cuando el protector de temperatura se activa:

Cuando la temperatura interna del proyector aumenta o disminuye excesivamente, el indicador
POWER empieza a parpadear en ciclos cortos. Una vez sucede esto, el protector térmico se activara
y el proyector podria apagarse.

En este caso, tome las medidas siguientes:

- Desconecte el enchufe de la toma de corriente de pared.

- Coloque el proyector en un lugar fresco si ha sido situado en una alta temperatura ambiente.

- Limpie la rejilla de escape si se ha acumulado polvo.

« Deje el proyector durante aproximadamente una hora hasta que baje la temperatura interior.
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9-10. Ajuste de la fecha y hora en el proyector

Ajuste la fecha y hora actual y el horario de verano en el proyector. Una vez ajustadas, la fecha y la
hora aparecen en la esquina superior derecha de la pantalla de inicio del MultiPresenter.

Hay 2 formas de visualizar la pantalla [CONFIG. DE FECHA Y HORA], tal y como se muestra a conti-
nuacion.

1. Visualice el menu en pantalla y seleccione [CONFIG.] — [GENERAL] — [CONFIG. DE FECHA'Y
HORA]. (NOTA: En este punto, el terminal de entrada cambia a [LAN].)

* ENTRADA AJUSTE INFO. REAJ.
COLOR DE PARED DESACT.
MODO DE LUZ
TEMPOR. DESACTIVADO DESACT.

CONFIG. DE FECHA Y HORA
MODO ADMINISTRADOR
IDIOMA = ESPAROL

2. Cambie el terminal de entrada a [LAN], visualice la “pantalla de inicio de MultiPresenter”y se-
leccione [HERRAMIENTAS] — [FECHA'Y HORAI.

COMPARTIR PANTALLA COM MultiPrasen

| oaTENER MultiPresenter

oage -
Nombre del elemento Descripcion
(ONFIG. DE ZONA HORARIA | Ajuste la diferencia horaria entre la zona en la que se utiliza el proyector y la hora universal
coordinada (UTC).

« Valor inicial: +00:00

« Cuando utilice el proyector en Japén, fije la hora como [+09:00].

CONFIG. DEFECHAYHORA | Ajusta la fechay hora actuales.

+Enel momento de envio, la hora se establece en la hora universal coordinada (UTC). Se mostra-
ran la fecha y 1a hora actuales mediante el ajuste de la zona horaria de su drea.

- Alsincronizar la hora con el servidor NTP en la red para obtener la hora correcta, ajuste [SINCRO.
CON SERVIDOR TIEMPO DE INTERNET] en [HABILITAR]. A continuacion, introduzca la direccion IP
del servidor NTP o el [NOMBRE DE HOST] y ejecute [ACTUALIZAR].

(ONFIG. DELHORARIODE | Ajuste el horario de verano.

VERANO « Ajuste la configuracion del horario de verano en [HABILITAR].

- Ajuste el inicio y final del horario de verano, asi como la diferencia horaria de cada elemento.
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Importante:

- Cuando haya pasado un periodo de aproximadamente un mes o mas desde la desconexion del cable de alimentacion del proyector,
la hora se inicializard y la funcion del reloj se detendrd. Cuando se inicializa, la fecha se convierte en [01/01/2018] y la hora pasa
a ser [00:00]. Si el reloj se ha detenido, ajuste la [CONFIG. DE FECHA Y HORA] otra vez.

NOTA:

- Para cambiar la fecha y la hora introduciéndolas directamente, elimine los nimeros visualizados actualmente e introduzca a
continuacion los nuevos niimeros (Ia sobrescritura no es posible).

« Cuandola [CONFIG. DEL HORARIO DEVERANO] esté habilitada, no se puede ajustar para [CONFIG. DE FECHAY HORA] la misma fecha
de inicio o de fin especificadas en el horario de verano.
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9-11. Lista de comprobacion para la deteccion de fallos

Antes de ponerse en contacto con su distribuidor o con un servicio técnico, compruebe la lista
siguiente para asegurarse de que es necesario realizar reparaciones y consulte también la seccién
“Deteccién de fallos” en el manual del usuario. La lista de comprobacién que se presenta a conti-
nuacién nos ayudara a resolver sus problemas con mayor eficiencia.

* Imprima esta paginay la siguiente para su comprobacién.

Frecuencia del suceso:
[ siempre [] algunas veces (;Frecuencia?

) [ otro ( )

Alimentacion

No hay alimentacién (el indicador POWER no se ilumina en azul). Consulte
también “Indicador de estado (STATUS)".

El enchufe del cable de alimentacion ha sido introducido completa-
mente en la toma de corriente de la pared.

Elinterruptor de alimentacion principal ha sido pulsadoy se encuen-
traen la posicion ON.

Sin potencia, a pesar de que se mantiene pulsado el boton POWER.

Desconexién durante el funcionamiento.
El enchufe del cable de alimentacion ha sido introducido completa-
mente en la toma de corriente de la pared.
[ENC. AUTO. DESACT.] estd apagado (solo modelos con la funcién
[ENC. AUTO. DESACT.]).
[TEMPOR. DESACTIVADO] esté apagado (solo modelos con la funcion
[TEMPOR. DESACTIVADO]).

Video y audio

] No se visualiza laimagen del PC o equipo de video en el proyector.
—{ ] Laimagen no aparece, incluso al conectar primero el proyector al PC
y luego encender el PC.

—{ ] Habilitacion de la salida de sefiales desde el PC portétil al proyector.
Una combinacion de teclas de funcién habilitara/inhabilitara
la visualizacion externa. Generalmente, la pulsacion de la
tecla“Fn” junto con una de las 12 teclas de funcion activa o
desactiva la visualizacion externa.

—{ ] Ausencia de imagen (fondo azul 0 negro, ninguna imagen).

—{ ] Nosevisualiza ninguna imagen a pesar de que ha pulsado el botén
AUTO ADJ..

—{ ] No se visualiza ninguna imagen a pesar de que ha seleccionado
[REAJ.] en el mend de proyector.

—{ ] El conector del cable de sefial ha sido introducido completamente
en el terminal de entrada.

—{ ] Aparece un mensaje en la pantalla.
( )

—{ ] Lafuente conectada al proyector esta activa y disponible.

—{ ] Nose visualiza ninguna imagen a pesar de que ha ajustado el brillo
y el contraste.
“—{"] Laresoluciénylafrecuencia de la fuente de entrada son compatibles
con el proyector.
La imagen es demasiado oscura.

El problema no se soluciona a pesar de que ha ajustado el brillo y
el contraste.

Laimagen esta distorsionada.
La imagen tiene forma trapezoidal (el problema no se soluciona a

pesar de que ha realizado el ajuste [KEYSTONE]).

] se pierden partes de laimagen.

—{_] El problema no se soluciona a pesar de que ha pulsado el botén
AUTO ADJ..

{1 Flproblema no se soluciona a pesar de que ha seleccionado [REA).]
en el mend de proyector.

[] Laimagen aparece desplazada en sentido vertical u horizontal.

—{] Las posiciones horizontal y vertical han sido ajustadas correctamente
utilizando la sefial del ordenador.

—{_] Laresoluciény lafrecuencia de la fuente de entrada son compatibles
con el proyector.

(] Se pierden algunos pixeles.

[] Laimagen parpadea.

—{_] El problema no se soluciona a pesar de que ha pulsado el botén
AUTO ADJ..

{1 Elproblema no se soluciona a pesar de que ha seleccionado [REA).]
en el mend de proyector.

—{] Laimagen parpadea o presenta perturbaciones de color al utilizar
la sefial de un ordenador.

(] El problema no se soluciona a pesar de que ha cambiado el [MODO
DEVENTILADOR] de [ALTITUD ELEVADA] a [AUTO].

] Laimagen aparece borrosa o desenfocada.

—{] El problema no se soluciona a pesar de que ha comprobado la
resolucion de la sefial en el PCy la ha cambiado a la resolucién
natural del proyector.

(] El problema no se soluciona a pesar de que ha ajustado el enfoque.

7 Ausencia de sonido.

{1 El cable de audio esta conectado correctamente a la entrada de
audio del proyector.

—{ 1 El problema no se soluciona a pesar de que ha ajustado el nivel
de volumen.

“—{] El conector AUDIO OUT esté conectado al equipo de audio (solo en
modelos que tienen terminal AUDIO OUT).

Otros

El mando a distancia no funciona.
No hay obstaculos entre el sensor del proyectory el mando a distancia.

El proyector ha sido instalado cerca de una luz fluorescente que puede
causar perturbaciones en los mandos a distancia por infrarrojos.

EI'ID del proyector y del mando a distancia son el mismo.

Los botones de la caja del proyector no funcionan (solo modelos con la
funcién [BLOQ. PANEL DE CONT.]).
El [BLOQ. PANEL DE CONT.] no esta encendido o estd deshabilitado
en el mend.

El problema no se soluciona a pesar de que ha mantenido pulsado
el boton INPUT durante 10 segundos.
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9. Apéndice

En el espacio que se proporciona a continuacion, describa el problema en detalle.

Informacion sobre la aplicacion y el lugar de instalacion del proyector

Proyector Entorno de instalacion

Ntmero de modelo: Tamafio de pantalla: pulgadas

Ntm. de serie: Tipo de pantalla: []Blancamate [ Cristalizada

Fecha de compra: [ Polarizacion [] Gran angular

Tiempo de funcionamiento del médulo de iluminacion (horas): Distandia d D”Al.to contraste ios/oulaadas/

MODO ECO: [CIDESACT. [IECO O'ft""“""’“, ¢ ”“’)’De‘;:""' e hpuest: gadas/m

(] LARGA DURACION nent.a’clon. ontaje .en el techo scritorio

iy - Conexidn de la toma de corriente:

Informacién sobre la sefial de entrada: ) )

) . . [ Conectada directamente a una toma de corriente de la pared
Frecuencia de sincr. horizontal [ 1kHz ) C
Frecuendia de sincr. vertical [ 1Hz [J Conectada a un alargador de cable de alimentacion u

' otro accesorio similar (nimero de equipos conectados
Polaridad de sincronizacion HO+) (=) )
Vo O [ Conectada a un carrete de cable de alimentacién u
Tipo de sincronizacién [JSeparada [ Compuesta otro accesorio similar (nimero de equipos conectados
[[I Sincronizacion en verde —
Indicador STATUS:
Luz fija [INaranja []Verde Ordenador
Luz intermitente [ ] ciclos Fabricante:
Nimero de modelo del mando a distancia: abricante:
Nimero de modelo:

PC portétil [J/De sobremesa []
Resolucion natural:

Frecuencia de actualizacién:

Adaptador de video:
PC
= Otros:
585 S j
= —
Proyector Reproductor DVD Equipo de video
Cable de seial Xlg(:.noi?;ar)badora, reproductor DVD, cdmara de video, videojuego
iCable NEC o de otra marca? Fabricante:
Nimero de modelo: Longitud: pulgadas/m ,
Ndmero de modelo:

Amplificador de distribucion

Nimero de modelo:
Conmutador

Nimero de modelo:
Adaptador

Nimero de modelo:
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9. Apéndice

9-12. ;REGISTRE SU PROYECTOR! (para los residentes en Estados Unidos,
Canada y México)

Por favor, registre su nuevo proyector. Ello activara su garantia limitada de mano de obra y de las
piezas y el programa de servicio InstaCare.

Visite nuestro sitio web en https://www.sharpnecdisplays.us, haga clic en el centro de soporte/
registre el producto y envie su formulario completado en linea.

Una vez recibido, le enviaremos una carta de confirmacién con todos los detalles necesarios para
beneficiarse de forma rapida y fiable de los programas de mantenimiento y de la garantia del lider
industrial Sharp NEC Display Solutions of America, Inc.
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